BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang Masalah

Informasi merupakan hal yang sangat penting bagi manusia. Melalui

dapat menambah keramaian lorong-lorong  sekitar labormatorium.  Hal ini
disebabkan karena sistem informasi yang saat ini digunakan masih menggunakan
teknologi lama (papan pengumuman bissa atau ditempel atau dipintu-pintu
laboratorium) dan belum menggunakan sistem informasi digital.



Peneliti menemukan beberapa masalah atsu kendala pada sistem yang lama.
Kendala-kendala tersebut adalah:
|. Penuhnya papan informasi.
Penuhnya papan informasi tersebut disebabkan oleh banyaknya

wakiu, Pemborosan waktu dan pengpunaan kertas tersebut scharusnya
dapat diminimalisir dengan pembuatan sistem informasi yang berbasis
komputer sehingga alokasi kertas dan waktu yang digunakan dapat di
kurangi.



4. Kotornya jendela dan pintu.
Penempelan penpumuman manual dengan menggunakan  kertas
memberikan dampak vang negatif untuk keindohan di lingkungan
laboratorium. Dampak tersebufiseperti kotormya pintu atau jendela
. atuy bahan perekat lainnya.
ung telah dipaparkan, peneliti

i ini. Beranghat dart hal terschu, sangat di pefibkan scbuah sistem
nrmasi berbasis digital yang dapat selalu di per siat. Dengan
jadwal penggunaan lsboratorium._di STMIK A

1.2 Romusan Masalah

Dari uraian latar belakang masaloh yang telah di jelaskan di atas maka
penulis merumuskan satu pokok masalah yang akan di teliti:
Bagaimana meruncang dan membuat sistem informosi Papan Pengumuman
Digital pada Laboratoriuvm STMIK Amikom Yogyukarta?



1.3 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah yang diambil pada penelitian ini adalah:
l. Penelitian ini hanya dilakukan di laboratorium STMIK Amikom

1.4 Maksud dan Tojoan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk:
|. Merancang dan membuat sistem informasi laboratorium digital pada
STMIK Amikom Yogyakarta.



3. Membantu mahasiswa untuk mendapatkan informasi-informasi yang
sudah diperbaharui dengan mudah.
3. Untuk laboratorium, sistem ini dapat membantu petugas laboratorium

untuk memberikan dan memperbaharui informasi agar lebih efisien

melakukan update atou pembaharuan informasi dengan mudah.



1.0 Metode Penelitian

Peneliti melakukan beberapa metode penelitian dan mengumpulkan data
untuk memperoleh jawaban atas permasalahan yang telah dipaparkan di atas.
Adapun metode-metode vang dilakukan adalah sebagai berikut:

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

rmasi digital ini, penelit
yang digunakan antara lain jumal. artikel, dan websire yang berkaitan

: sistem informasi digital.
di laboratorium STMIK Amikom Yogyake

- . :AB.]H:
Wetode analisis yang digunakan adalah mengg

ANCAngan Flowchart
sistem, FRDY {Enti Reltion shin Diaoram d '=. _ ICAngan Basis Data sertn
User Interface.

1.6.4 Metode Pengembangan
Metode SDLC (Sestem Development Life Cyveled adalah metode yang

menggunakan pendelaton sistem yang disebul pendekatan air terjun (waterfall
approach) dimana setiap tahapan sistem akan dikerjakan secara berurut menurun



dari perencanaan, analisis, desain, implementasi, dan perawatan ( Aji Supriyanto,
2005:272 ).

Siklus hidup pengembangan sistem (System Development Life Ciele /
SDLC) merupakan susru bentuk yang digunakan untuk menggambarkan tahapan

utama (System Development Life Cyele (SBLC) adalah keseluruhan proses dalam

ujicaba  Alackbor

are. Karna itw uji coba

kondisi input yang melatih seluruh syarat-syarat fungsional suatu program.



L7 Sistematika Fenulisan

Sistematika laporan disusun menggunakan dasar-dasar penulisan karya
ilmiah. Metode ini dilakukan agar dalam penyusunan laporan menjadi lebih
teratur dan mudah dipahami. Sistematika penulisan laporan pada skripsi adalah
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