BAB1

PENDAHULUAN

11 Latar Belakang Masalah

UKM Kempo STMIK AMIKOM Yogyakarts adaloh salah satu dojo
shorinji kempo yang ada di Yogyakarta, Shorinji Kempo adalsh salah satu dari

expo UKM untuk mempromosikan organiasinya. Pembustan company profile
setidaknya akan menambah jangkavan promosi orzanisasi dan penghematan dana
untuk mencetak booklet profile orpanisasi, dan tentu saja company profile
interaktif akan lebih menarik. Perancangan dan pembuatan compamy profile
interaktif UKM Kempo STMIK AMIKOM Yogyakarta perhu dilakukan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan adalah bagaimana merancang dan membuat multimedia

interaktif company profile untuk UKM Kempo STMIK AMIKOM Yogyakarta




1.5 Metode Penelitian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

1.5. 1.1 Metode Observasl

1.5.4  Metode Testing
Penulis akan melakukan testing manual. mencari bug pada program yang
telah jadi dengan a/fa dan beta testing.



1.6 Sistematika Penullsan
Laporan skripsi ini ditulis secara sistematis kedalam 5 bab, masing-masing

BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini akan diurs

akan dibangun.
BABV PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan don saran yang diberikan untuk perbaikan sistem
sehingga lebih baik dan bermanfaat.
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