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INTISARI
Gigi memiliki pengaruh penting bagi manusia, secara tidak langsung gigi
berperan dalam status kesehatan perorangan. Namun di Indonesia tingkat
kesadaran masyarakat akan pentingnya merawat gigi sangat kurang. Salah satu
cara untuk menanggulangi masalah kesehatan gigi adalah melalui pendekatan

pendidikan kesehatan gigi.

Pendekatan pendidikan kesehatan gigi yang dapat dilakukan adalah
dengan menggunakan animasi. Animasi Edukatif Kesehatan Gigi adalah animasi
yang mengambil tehnik motion graphic yang ‘memvisualisasikan tentang konten

kesehatan gigi agar materi yang ada mudah disampaikan dan dimengerti.

Animasi Edukatif dengan menggunakan tehnik motion graphic ini
diharapkan nantinya akan menjadi tren baru dibidang edukasi dan penyampaian

Informasi yang saat ini masih jarang diterapkan di Indonesia.

Kata Kunci : Kesehatan gigi, Animasi Edukatif, Motion Graphic
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ABSTRACT

Teeth have important implications for humans, indirectly play a role in
dental health status of individuals. However, in Indonesia the level of public
awareness of the importance of dental care is lacking. One way to address the
problem of dental health is through education of dental health. Dental health
education approaches that can be done is by using animation.

Dental Health Educational animation is animation that takes motion
graphic techniques that visualize on dental health content so that material that is
easily communicated and understood.

Educational animation using motion graphic techniques is expected will
become a new trend in the field of education and dissemination of information is

still rarely applied in Indonesia.

Keywords: Dental health, Educative Animation, Motion Graphic
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