BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

usaha terencana dan terarah agar seseorang atau kelompok meu mengubah
perilaku lama yang kurung menguntungkan untuk kesehatan gigi, menjadi lebih
menguntungkan untuk kesehatan gigi.[2] Pada era globalisasi seperti sekarang ini,
perkembangan tehnologi sangatlah tinggi. Banyak berbagai aspek kehidupan yang



melibatkan multimedia sebagai sarana yang paling efektif dan informatif untuk
menyujikan informasi yang akan disampaikan. Sebagai contoh acara - acam
seperti perfilman, video game, iklan, pertelevisian, konser musik, presentasi,
seminar dan lain sebagainya yang menggunakan video animasi sebagal sarana
wotuk menysjikan infensasi yang relev il menyamprikan tijust yang ingin
disampaiican

asi edukatif kesehitan gigi. Animasi ini
masi 2Dy gnimasi 3D. dan motion
vy gan perpadinn sspek-aspek tersebith maka akan tercipta komposisi

i berdurasi 3 menit 43 detik yang berisi konten yang sudah ditent
arkan cori yang telah diperolch
edukatif sebagai media informasi. Teknik ani | |
senulis ambil, yaitu *Pembuatan Animasi Edukatif Kesehatan Gigi di Prakiek

Dokte



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar helakang yang telah dikemukakan di atas, maka dapat
dirumuskan permasalahan vaitu : "Bagaimana membuat animasi edukabf
kesehatan gigi 7.

mﬂmﬂﬁmhnw;m&mwzu
jmplementasi akan berbentuk video animaekbesdurasi 3 heni

fi. Tehnik yang digunakan dalam animasi adalah motion graphic.
7. Pada penelitian im tidak membahaes sampai dampak yang diberikan oleh
animasi kesehatan gigi kepada audiens,



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini adalah :
I. Untuk membuat animasi edukatif kesehatan gigi sebagai media

edukasi dan informasi.

1.6 Metodologl Penelitian
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini



Lé.l  Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data yang akurat dan lengkap sangat diperlukan dalam
penyusunan skripsi ini. Adapun metode penelitian yang digunakan adalah sebagai

Yaitu tahap produksi dan pengeditan (pasca produksi) dalam pembuatan
video animasi edukasi,



.64  Metode Testing
Penelii melakukan  sesting  terhadap video animasi  dengan

membagikan quitiorer kepada dokter ahli dan random ofivek.

1.7 Sistematika Penulisan

BAB 1

Pada bab ini akan diuratkan tentang kesimpulan dan saran dan
pembahasan  vang ada  pada  pembuaton  skripsi  ini,
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