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INTISARI 

 

Sekarang ini banyak perusahaan hotel yang menggunakan teknologi 
informasi dengan menggunakan aplikasi berbasis android. Khususnya dalam 
mencari informasi ketersediaan kamar dan pemesanan kamar. Hal tersebut, dapat 
meningkatkan kinerja suatu perusahaan hotel. 

Hotel Pondok Anggun adalah suatu perusahaan yang bergerak dibidang 
perhotelan dan berlokasi di Sleman Yogyakarta. Hotel ini sedang berkembang dan 
selalu berupaya mengedepankan pelayanan, keamanan dan kenyamanan bagi tamu 
atau pengunjung. Saat ini Hotel Pondok Anggun masih menggunakan sistem 
manual dan belum menggunakan teknologi yang terkomputerasi, jadi untuk 
melakukan reservasinya yaitu dengan cara mendatangi hotel secara langsung atau 
reservasi via telepon oleh tamu atau pengunjung untuk mengetahui ketersediaan 
kamar dan pesan kamar. 

Untuk itu penulis mengajukan pada Hotel Pondok Anggun perlunya 
sebuah aplikasi mobile berbasis android karena saat ini android lebih banyak 
diipakai dan lebih instan dalam penggunaanya dibandingkan dengan website, 
maka tamu atau pengunjung dapat menggunakan aplikasi ini di smartphone 
sebagai media memperoleh informasi kamar hotel yang dapat menghemat waktu 
dan biaya, karena tamu atau pengunjung dapat melakukan reservasi kamar hotel 
kapanpun dan dimanapun mereka berada tanpa harus datang langsung ke hotel. 
Perangkat mobile ini akan memberikan suatu informasi kepada tamu atau 
pengunjung agar bisa mengetahui informasi tentang hotel. 

 
Kata Kunci:  Aplikasi, Reservasi, Kamar Hotel, Pondok Anggun, Yogyakarta, 
 Android 
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ABSTRACT 

 

At this time, many hotels company use a technology information with use 
application based on android. Especially in searching information room 
availability room and reservation room. That matther, can increase the 
performance of a hotel company. 

Pondok Anggun Hotel is a company engaged in the field of hospitality and 
is located in Sleman Yogyakarta. This hotel is growing and always tries to 
prioritizing services, security and convenience for guests or visitors. This time 
Pondok Anggun Hotel still using the manual system and not yet use computerized 
technology, so to do a reservation namely by visiting the hotel directly or 
reservation via telephone by guests or visitors to check the availability of rooms 
and ordering room. 

To the authors propose at the Pondok Anggun necessity of a mobile 
application based android because this time android more widely used and more 
instant in its use as compared to website, so guest or visitor can use this app on a 
smartphone as a media get a hotel room information that can be saving time and 
costs, because guest or visitor can do a reservation hotel room whenever and 
wherever they are without having to come directly to the hotel. The mobile device 
will provide an the information to guests or visitors to be able to know 
information about the hotel. 

 
Keyword: Application, Reservation, Hotel Room, Pondok Anggun, Yogyakarta, 
 Android 
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