BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan dan perkembangan teknologi semakin canggih dan akan terus
an. Teknologi yang digunakan
untuk mendapatkin informasi dengan cepat. ogi- smariphone merupakan

berkembang seiring dengan perkembangas

ng s _ séhari-hari, dengan
mbstitan aplikasi-aplikusi android sangat menjanjikan. 1
pat digunakan untuk bidang usaha. salah satunya adalah bidang

ar saal mi

ing ini banyak perusshaan hotel vang menggunakan teknologi

i iplikasi berbasis android, Khususnys dalam

Mening -.i. anerja suatu perusshaan hotal.
Hotel Pondok Anggun adal un yang bergerak dibidang
perhotelan dan berlokasi di Sleman Yogyakarta. Hotel ini sedang berkembang dan
selalu berupaya mengedepankan pelayanan, keamanan dan kenyamanan bagi tamu
atau pengunjung. Saat ini Hotel Pondok Anggun masih menggunakan sistem
manual dan belum menggunakan teknologi vang terkomputerasi, jadi untuk
melakukan reservasinya yaitu dengan carm mendatangi hotel secura langsung atuu



reservasi via telepon oleh tamu atau pengunjung untuk mengetahui ketersediaan

kamar dan pesan kamar,
Untuk itu penulis mengajukan pada Hotel Pondok Anggun perfumyas
sebuah aplikasi mobile berbasis android karena sast ini android lebih banyak

ana merancang aplikasi
hasis android yang dapat



1.3 Batasan Masalah

Pada penelitian ini dibangun batasan masalsh dimana penulis akan
menjelaskan tentang aplikasi reservasi kamar pada hotel Pondok Anggun berbasis
android dengan membatasi cokupan masalahnya sebagai berikut:

niidroid sehingga hanyn data dijalankan

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan perancangan aplikasi reservasi kamar hotel
Pondok Anggun Yogyakarta berbasis android sebagai berikut :



1. Merancang aplikasi reservasi hotel Pondok Anggun Yogyakarta.
2. Sebagai media yvang dapst membantu untuk mengetaho informasi
tentang Hotel Pondok Anggun.

3. Mempermuodah  para tamo aee pengunjung  uniuk  mengecek




152 Metode Analisis

Metode analisis sistem ini menggunakan analisis PIECES untuk
menganalisis Kinegja (Performance), Informasi. (Information), Ekonomi
(Economy). Kontrol (Control), Efisiensi (Efficiency), Pelayanan (Services)

pada program yang dibuat,

Menguji
melakukan unit pengujian. yaitu :

. Black Box Testing, pengujian dengan menjalankan unit,

kemudian diamati apakah hasil dari unit sesuai dengan proses yang

diinginkan.

gan dua metode untuk



2. White Box Testing, pengujian dengan melihat modul untuk

meneliti kode-kode program yang ada. dan menganalisis apakah
ada kesalahan atau tidak.

TLANDASAN TEORT

Bab i bensi kumpulan teori-teori :1:.:.:"

Pada bab ini akan diberikan penjelusan mengenai hal-hal yang
berhubungan dengan analisis sistem yang meliputi anilisis kebutuhan sistem dan
analisis kelayakan sistem. Dalam bab ini jugs akan dibshas mengenai analisis

PIECES dan perancangan dari aplikasi yang akan dibuat yaitu merancang



flowchart, merancang UML, merancang ERD, merancang database dan
merancang fnferface.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN




	Skripsi_12.11.5887_020.pdf (p.1)
	Skripsi_12.11.5887_021.pdf (p.2)
	Skripsi_12.11.5887_022.pdf (p.3)
	Skripsi_12.11.5887_023.pdf (p.4)
	Skripsi_12.11.5887_024.pdf (p.5)
	Skripsi_12.11.5887_025.pdf (p.6)
	Skripsi_12.11.5887_026.pdf (p.7)

