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INTISARI

Dengan melihat Second Civil yang menggunakan metode promosi
melalui sebuah video klip maka Second Civil ingin mencoba untuk melakukan hal
yang sama demi menunjang eksistensi band terhadap pasar music di Indonesia.
Second Civil berusaha agar melalui video klip tersebut dapat menjadi media
promosi dan pendekatan antara band dengan para penggemarnya.Dan pengemar
bisa menikmati video klip yang berbeda dengan video klip sebelumnya. Di luar
daripada itu Second Civil ingin menjadikan sebuah video klip stop motion

menjadi hits single ke dua pada album terbaru Second Civil.

Cara paling efektif untuk belajar adalah dengan praktek secara langsung,
untuk menerapkan pengetahuan yang di miliki, serta melatih kemampuan dan
tentunya untuk mengenal lebih jauh profesi yang di maksud, termasuk kesulitan

yang mungkin akan di temui dan pencarian solusi atas masalah tersebut.

Pra Produksi. Produksi, pasca produksi adalah tahapan dalam pembuatan
video klip ini. Mulai dari menyiapkan segala sesuatu dan hingga akhirnya menjadi

sebuah karya yang mengesankan.

Kata Kunci: stopmotion, second civil, produksi
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ABSTRACT

By looking at the Second Civil who use this method of promotion via a
video clip, the Second Civil wanted to try to do the same thing in order to support

the existence of a band of the music market in Indonesia. Second Civil trying to

get through the video ign between the band with the

fans. Can enjo efore. Outside than the

ingle for two on

making of

impressive

Keywords: stopmotion, s
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