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MOTTO

IImu itu didapat dari lidah yang gemar bertanya dan akal yang senang berpikir

Keluargamu ada alasan kerja kerasmu, maka jangan telantarkan keluargamu

karena kerja kerasmu.

Semangat adalah sebetulnya kepingan-kepingan bara kemauanyang kita sisipkan
pada setiap celah dalam kerja keras kita,untuk mencegah masuknya kemalasan

dan penundaan.

Ketahuilah bahwa orang yang tidak pernah melakukan kesalahan adalah orang

yang tidak pernah atau tidak berani untuk mencoba.

Kesuksesan itu bukan milik orang yang tidak pernah gagal, tetapi milik orang

yang tidak pernah menyerah

Man Jadda Wa Jada (siapa yang bersungguh-sungguh, dia yang akan berhasil)

Sebaik-baik manusia adalah yang bermanfaat bagi orang lain

Jangan merangkak dalam keraguan, tapi berlarilah dalam keyakinan
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INTISARI

Ban bocor adalah masalah yang tidak bisa diprediksi.Ini bisa terjadi di
mana saja dan kapan saja ketika kita sedang mengendari motor atau mobil, tidak
terkecuali di daerah Yogyakarta. Ini adalah insiden darurat, sehingga pengemudi

harus menemukan ban perbaikan terdekat untuk memperbaiki ban kempes.

Sistem informasi ini merupakan sarana.menemukan informasi mengenai
letak tambal ban terdekat dari- posisi kita mengalami ban bocor. Pesatnya

perkembangan teknologi membuat sistem ini dapat diterapkan di Android.

Implementasi sistem informasi tambal ban menggunakan GPS untuk akses
lokasi pengendara mengalami ban bocor, serta smartphone android sebagai alat
yang sebagian besar dimiliki pengendara melalui GPS tadi akan mengetahui jarak
tambal ban terdekat serta informasi kontak, jam buka dan jenis tambal ban yang
dibutuhkan.

Kata-kunci: Sistem, Sistem Informasi, Tambal Ban, Sistem Informasi Tambal

Ban, Tambal Ban di Yogyakarta.
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ABSTRACT

The flat tire is a problem that can not be predicted.lt could happen
anywhere and anytime when we are driving motocycle or car, no exception in
area of Yogyakarta. It is an emergency incident, so the driver had to find the

nearest tire repair to fix the flat tire.

This information system is a means of finding information about the
location of the nearest tire of the position we experienced a flat tire. Rapid

developments in technology make these systems can be implemented in Android.

Implementation tire information systems.use GPS to access the location of
the rider suffered a flat tire, as well as Android smartphones as a tool that most of
the riders held by those GPS will know tire closest distance and contact
information, opening hours and the type of tire that is needed.

Keyword: System, Information Systems, Information Systems Tire Repairs, Tire

Repairs in Yogyakarta.
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