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PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Tokusarsu adalah istilah dalam bahasa Jepang untuk efek spesial atou efek

khosus ataw efek visual dan sering n untuk menvebut film sci-fi,

‘kesan yang berbeda bisa
didapatkan dengan menambahkan efek visual yang nantinya flm tersebut akan
bergenre menjadi tokusatsu™ ujar Mark Player midnighteye.com, 21-03-20 1401



Di Indonesia film atau serial yang menggunakan efek visual sudah banyak,
akan tetapi film atau serial tersebut tidak bergenre tokusatsu, sehingga kejelasan
genre film atau serial tersebut masih rancu, Contohnya pada sinetron “Ganreng-

Ganteng  Serigala”, “Manusia  Horvimau”, “Bostion Sreel”, “Tangan-Tangan

isual efek, masih terlihat kalau efek

miasalah dalam penelitian ini adalah

“Bagaimana Analiza Pengaruh Genre Tokusatsu dalam Pembuatan Film



“MASUKU" dengan Teknik Masking, Rotoscoping dan Tracking?™

1.3 Batasan Masalah
Untuk menyederhanakan masalah dan menghindan kesalahan pembahasan

yang terlalu luas dan bertolak be

mcnit.

8. Film ini untuk remaja dan dewasa karena mengandung unsur kekerasan.
9, Film ini menyisipkan unsur-unsur budaya Indonesia baik secara implisit
manpun explisit.

0. Compositing menggunakan Adobe After Effect C83.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan pembuatan tugas akhir ini adalah

1. Menempatkan efek visual dan audio sesuai dengan genre film dan kondisi

cerita film.

2.2 Mengetahui kelebihan dan kekurangan yang ada di industry perfilman

dlalam negeri dian luar negerd,



16  Metode Penelitian
Metode penelitian vang dilakukan untuk mendapatkan informasi-informasi

tentang permasalahan dalam penelitian adalah ;

1.6.1 Metode Pengumpulan Data
1.6.1.1 Metode Kepustakaan

Metode perancangan dalam penelitian ini mencakup proses pra-produksi,
Mulai dari pembuatan storvhoard, naskah cerita, breakdown, daftar properti.

pemilihan lokasi, dan pemilihan elemen untuk film yang akan dibuat.



1.6.3 Metode Pengembangan
1.6.3.1 Proses Pra-Produksi

Proses pra-produksi melipoti pembuatan kostum, pembuatan properti,
perekaman, penyuntingan, pengarahan dalam proses pengambilan gambar untuk

akan digjukan

visual effect untuk

mendapatkan komentar, kritik dan saran.



1.7 Sistematika Penulisan Laporan
BAB 1. PENDAHULUAN

Pada BAB ini dijelaskan mengenai judul usulan penelitian, latar belakang

masalah, rumusan masalah, batasan masatah, wjuan penelitian, dan manfaat
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