BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah.
SMAN 1 Kaliwiro salah satu sekolah yang memiliki potensi yang

baik di wilayah Kabupaten Watiscbo dan sekitarnya dibidang non

aka penulis menjadikan SMAN |
Kaliwiro sebagni objek penulisan skripsi dengan mengangkot judul *
Pembuatan Aplikasl Pembelajaran Teknlk Dasar dan  Strategl

Fermainan Bola Voll nniuk Keglatan Ekstrakolikuler Bola YVoll di

SMAN 1 Kallwire ™ yang diharapkan aplikasi ini dapat menunjang dan



membantu proses belajar mengajar, dan dopat meningkatkan prestasi pada
sekolah it sendiri.
1.2 Rumusan Masalah
Agar dapat menyelesaikan masalah sesuai yang penulis harapkan,
salah yang ingin dipecahkan yaitu -

i teknik dosar dan strategi

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut:

I. Memenuhi syarat kelulusan program sarjana jurusan Sistem Informasi



di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

2. Mengimplementasikan teori dan praktikum selama menempuh
pendidikan di STMIK AMIKOM Yogyakarta,

3. Membantu goru yang mengajar ekstrakulikuler bola voli dalam

dalam penyusunan skripsi ini. Untuk mendapatkan hasil yang diinginkan
maka pengumpulan data yang benmar, akurat, dan lengkap sangat
diperlukan dalam penyusunan skripsi ini. Untuk mendapatkan data



tersebut penulis harus melakukan beberapa tshapan penelitian yaitu
sehagai berikut :
1. Metode Observasi

Yaitu melakukan penelitian dengan cara mendapatkan data-data
secara langsung dengan pengasiiitan terhadap objek.

2. Metode Studi Pustak:

1.6.3 Metode Perancangan

Pada metode ini dilakukan perancangan aplikasi visualisasi sebagai

media pembelajaran yang meliputi layar dan output yang dihasilkan dan
semua data serta informasi yang dibutuhkan.



Lio.4 Metode Evaluasi
Pada metode ini dilakukan pengujian terhadap aplikasi yang telah
dibuat untuk menguji kelayakan pengguna aplikasi.
1.7 Slstematika Penullsan

Agar penyajian laporan lebih mudah dimengerti dan terstruktur,

b an umum tentang * teknik

dasar dan strategi permainan bola voli " Serta pada bab ini berisi tentang

analisis sistem. dan merancang system.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan diuraikan baik tentang rancangan system yang
meliputi grafik, suara, dil, dijelaskan kesimpulan dari pembahasan akhir
secarn  keseluruhan dam saran untuk pengembangan lebih lanjut

fam menganalisi suatu sistem.
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