BAB I

FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi yang pesal sekarang ini berpengaruh techadap

proses belajar anak us

buatan Google vang bersifat openr sowrce. Sifal open sowrce inilah yang
membuat Android memiliki tempat diantara para pengembang aplikosi saat

ini, Aplikasi Andorid dibuat dengan basis bahasa java dan salah satu



el

Integrated Development Environment (IDE) yang banyak digunakan adalah
Eclipse. Selain itu diperlukan juga Software Development Kit (SDK) Android.
Dengan demikian berdasarkan latar belakang vang dijelaskan diatas
maka dalam pembuaton skripsi ini penulis akan mengambil judul * Aplikasi
-Anak Berbasls Androld”.

Pengenalan Anatoml Manusia Uni

1.2 Rumusan

memberikan permasalshan vang jelas. Batasan m
naratomi tubih manusin im adalah TETTk]

.-- dasar anal !- Manusia.

twmy android dengan versi

4. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Java.

5 Fitur yang tersedia yaitu Pengenalan Dasar Anatomi manusia
bagian dalam dan luar, Kuis untuk mengasah kemampuan anak,
Bantuan, Tentang aplikasi.



6. Software vang digunakan adalah Eclipse , Java Development Kit
(JDK), Software Development Kit (SDK Android), Android
Development Tools {(ADT).

7. Aplikasi android imi bersifat offline.

1.5.1 Metode Pengumpulan Data
|. Studi Literatur/Kepustakaan (Likrary)

Pembelgjaran sumber literatur seputar materi terkait sebagm
referensi dan pedoman dalam pembuatan maupun perancangan
sistem dan program.



2, Studi Dokumentasi { Dokumentation)
Penulusuran dan perolehan data yang diperiukan melalui data

yang telah tersedia.

152 Metode Analsis

bagaimana reaks: sistem terhadap input dan apa vang harus

dilakukan sistem pada situasi khusus.

b. Analisis kebutuhan non fungsional



Menganalisis kebutuhan pendukung bagi sistem
¢ Analisis Kelayakan
Analisis kelayakan disini diperhukan untuk menilai apakah
aplikosi ini layok untuk dilanjutkan pengembangannya atau
tidak. Dalam penelitian®ini kelayakan vang dimaksud adalah

Step |

Analisis kebutuhan, misal data apa saja yang diperlukan dari pengouna
aplikasi untuk nantinya dioleh menjadi input pengambil keputusan.

Step 2



Desain tampilan/interface, mengklasifikasikan tiap kebutuhan untuk

menciptakan tampilan yang berbeda.

belakang, rumusan masalah, batasan masalah, manfaal penelitian, tujuan
penelition, metodologi penelinan dan  sistemotika  penulisan laporan
penelitian.

BAB 11 LANDASAN TEORI



Bab ini merupakan tinjusn pustaka, menguraikan teori-teori yang
mendukung judul dan mendasari pembahasan secara detail. Pada bab ini
juga dituliskan tentang tool/software (komponen) yang digunakan untuk
pembuatan aplikasi atau untuk keperluan penelitian.

BAB 111 ANALISIS DAN

penelitian yang dilakukan.
LAMPIRAN

Lampiran berisikan tabel yang panjang, serfa keterangan dan listing
program.
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