BAB I

PENDAHULUAN

ateknolog baru vang muncul

juga, banvak dari developer maupun sysadmin bingung dalam menentukan
Provisioning software mana vang akan mereka terapkan dalam Firtuel Machine
vang digunakan. Seperti Chef dan Pupper  Provisioning Software, dalam

penerapannya sendiri pada mesin virtunl. seperti Vagram dan Deocker. Masing-



masing Provisioning seftware maupun Firtwal Machine memiliki kelebihan dan
kekurangan masing-masing, sehingga hal inilah yang membuat beberapa developer
maupun maupun  svsadmin, khususnya  uniuk  para newhie otan pemula,
kebingungan dalam menentukan kombinasi terbaik dart Provisioning soffware dan

Virtual Mﬂ'd.l_l'ne yang digunakan, baik'd ._ seg bamyaknya resowrce yang

@ dapat lebih optimal. Oleh
sebab itu penufis ingin melakukan anilisis terhadap optimalisasi penggunaan
Puppet don Chef provesioning software pada Virtwal Mochine, seperti Vagrant dan
Docker, dengan mengambil judul penelitian “Analisis Optimalisasi Penerapan
Pupper dan Chef Provisioning soffware pada Vagram dan Docker”.




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, permasalahan vang dapat di teliti
yaitu, mengapa perfu dilakukan analisis optimalisasi penerapan Pupper dan Chef
Provisioning software pada Vagrant dan Docker Virtwal Machine, seria bagaimana
cara menganalisisnya uptuk memperoléhihasil ying valid, sehingga dapat dijadikan

7Y ,.
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. Analisis vang dilaku gkan virtual private server
Digital Ocean sebagai provider-nya.

4. Sistem Operasi yang digunakan pada masing-masing server adalah Ubuntu
Server 14.04 LTS x64bit.

5. Analisis yang dilakukan berupa pengamatan optimalisasi penerapan Chef

dan Pugpret Provisioning software pada Fagram don Docker  Firtual



Machine, yaitu penggunaan resource server | CPU, Memary, Disk 190, Load
CPU, Firtuel, RSS, NT), kemudahan konfigurasi, serta kecepatan dalam

melakukan provisioming data.

6. Pengujian Optimalisasi Chef dan Pupper Provisioming software padn

1.5 Metode Penellttan

Ada beberapa metode penelitian yang dipakai dalam penelitian ini, di
ontaranya adalsh sebagai berikut:



1. Metode Pengumpulan Data
1.1 Metode Survey / Observasi
Mengamati kebutuhan software yang diperlukan untuk memudahkan
peneliti dolam melakukan analisis optimalisasi penerapan Chef dan Puppet

provisoning soffware pada Vegrastdan Docker Virtea! Machine.

1.2 Metode Percobann /

grun don Bocker Virtial Machine, séh

eioich data mengenai

ngkat kinerja Chef dan Pupper Provisioning software pada Fagrant dan
Firtue! Machine seeara ilmiah.
kttkan dokumentasi rencana kerja, dokumentasi

Membaca refierens al, dan dokumentasi dari berbagai
sumber yang berkaitan dengan optimalisasi dan penerapan Chef sefta Puppet

provisioning pade Vagromt dan Docker Firtual Machine.



1. Metode Anallsls

Peneliti melakukan analisis dan cara penyajian data analisis. Berdasarkan
hasil pengamatan atau observasi pada objek yang diteliti, sehingga dapat
dipaparkan hasil analisis dalam bentuk paparan kondisi obyek, analisis proses
berjalannya obyek. serta kualitas ki

dan Docker Virtual Machine yang dijabarkan ke bentuk laporan analisis yang
lebih nyata.



BAB IV ANALISIS DAN PEMBAHASAN

Bab keempat ini membahss mengenai bagaimana tahapan melakukan
analisis optimalisasi penerapan Chef dan Puppet Pravisioning soffware
Vagramt dan Decker Virtual Machine , simulasi analisis Chef” dan Puppet
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