BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Kebutuhan belajar mengajar dalam hal media pembelajaran belum banyak
dikenal. Atas dasar itulah peneliti berusaha untuk membuat media
pembelajaran sebagai sarana untuk mempermudah guru dalam mengajarkan
materinya dan siswa atan siswi lebih mudah memahami materi yang
disampaikan. Sesuai survei yang dilakukan di TK Tanam Indria IV Magelang,



bahwa alat peraga yang ada di tk tersebut masih terbatas, sehingga guru yang
merasa kesulitan dalam menyampaikan materi yang harus menggunakan alat
peraga.  Karena  itu  peneliti mencoba membuat  sistem  multimedia

pembelajaran "Pengenalan Noma - Nama Bush Dan Hewan ™ dalam bahasa

bagaimana membuat media penyampaian informasi yang dupal memberikan

gambaran, informasi, dan ilustrasi temtang "Pengenalon Nama - Nama Buoh
Dan Hewan " dalam bahasa inggris - indonesia untuk TK Dan PAUD & TK
Tanam Indria IV Magelang dalam bentuk multimedia interaktif 7



1.3 Batasan Masalah

Media Pembelnjoran ini memiliki cakupan vang luas, maka penulis
membatasi permasalahan tersebut yaitu :

4. Untuk membuat media pembelajaran "Pengenalan Nama - Nama
Buah Dan Hewan " dalam bahasa inggris — indonesia untuk TK dan
PAUD



1.5 Metode Penelitian

Dalam membuat karya ilmiah ini metode penelitian dibuat berdasarkan

Perancangan
Dilakukan sebagai gembaran dan scuan dalam desain program
selanjutnya,

1.5.4 Desain Program
Diesain vang di lakukan berdasarkan desain sistem, desain database
dan desain grafis.



1.5.5 Implementas

1.5.6 Pengujian

Pada bab mi bensi tentang latar

Pada bab ini menguraikan mengenai halhal yang
berhubungan  dan  mendukung penelitian yang  dapat
dijadiken untuk pemecehan masalah den difakukan studi
pustaka sebagai landasan dalam melakukan penelitian.

BABIN AMALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini berisi tentang analisis terhadap kasus yang diteliti

- serta perancangan program yang akan dibuat.

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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