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MOTTO 
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INTISARI 

 

LPK Kirana Gakkou merupakan lembaga pelatihan kerja yang berada di wilayah 

Gondang, Sragen, Jawa Tengah. LPK Kirana Gakkou mencetak siswa-siswa yang siap kerja. 

LPK ini memberikan pendidikan bahasa asing yaitu Bahasa Jepang. 

LPK Kirana Gakkou juga memberikan pendidikan karakter meliputi keterampilan 

sosial, kemandirian, tanggungjawab, komunikasi, pengembangan fisik, dan pemecahan 

masalah.Hal ini menuntut suatu perusahaan baik swasta, instansi pemerintah maupun 

lembaga pendidikan untuk mengembangkan informasi dari berbgai media yang sesuai. 

Saat ini media promosi dan informasi yang sering dijumpai pada LPK Kirana Gakkou 

adalah dalam bentuk brosur, spanduk, dan banner. Media cetak tersebut kurang lengkap dan 

detail. Hal tersebut berlainan dengan media promosi dalam bentuk video profil. Video profil 

dikemas lebih praktis, menarik, dan dapat meningkatkan minat masyarakat untuk menyimak 

secara interaktif karena adanya konsep yang lengkap dan detail. Media tersebut diharapkan 

dapat lebih menarik minat masyarakat serta calon siswa terhadap LPK Kirana Gakkou. 

Kata Kunci : LPK Kirana Gakkou 
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ABSTRACK 

 

LPK Kirana Gakkou a vocational training institute in the area of Gondang, Sragen, 

Central Java. LPK Kirana Gakkou scoring students are ready to work. LPK provide foreign 

language education is Japanese 

LPK Kirana Gakkou also provide character education includes social skills, self-

reliance, responsibility, communication, physical development, and solving the problem.It 

demands a good private enterprise, government and educational institutions to develop 

information from berbgai appropriate media. 

Currently the media campaign and information often found in LPK Kirana Gakkou is 

in the form of brochures, banners, and banners. The print media is less complete and 

detailed. This is in contrast to a media campaign in the form of video profiles. Video profiles 

packed more practical, attractive, and may increase the interest of the public to listen 

interactively for their complete concept and detail. The media is expected to further the 

public interest as well as prospective students to LPK Kirana Gakkou. 

.Keywords : LPK Kirana Gakkou 

 

 


