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51 Kesimpulan

Berdasarkan yang telah dituliskan oleh bab sebelumnya, pembuatan Augmented

dapat ditampilkan dengan markerless user defined target yang dibuat

melalui tahapan MDLC,

Berdasarkan hasil pengujian alpha yang didasari dengan kebutuhan
fungsional serta pengujian beta yang telah diperaleh dari kuesioner dilakukan



melalui google form dari masyarakat dan mahasiswa jogja terhadap aplikasi yang
berhasil dibangun yaitu media interaktif Augmented Reality senjata adat tradisional
menggunakan metode markerless user defined target telah mendapatkan presentase
85% yang dapat disimpulkan bahwa aplikasi dupat digunakan sebagai media
interaktif dalam edukasi senjata adat kerisi




	Skripsi_17.12.0061_Kurniawan Eka Prasetya - Kurniawan Eka Prasetya_073.pdf (p.1)
	Skripsi_17.12.0061_Kurniawan Eka Prasetya - Kurniawan Eka Prasetya_074.pdf (p.2)

