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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam

daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah

menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 7 September 2016

Hafidz Rudy Bintoro

NIM. 12.12.6600



MOTTO

Jadikan diri kita gemar dalam belajar, sehingga kita bisa selalu termotivasi untuk
belajar, dan kita akan merasa mudah dalam belajar.

Tak perlu malu karena berbuat kesala esalahan akan membuatmu lebih
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uka berpikir”.



PERSEMBAHAN

Dengan segala puja dan puji syukur kepada Allah SWT dan atas dukungan
dan do’a dari orang-orang teercinta, akhirnya skripsi ini dapat diselesaikan dengan
baik dan tepat pada waktunya. Oleh karena itu, dengan rasa bangga dan bahagia
saya ucapkan rasa syukur dan terimakasih saya kepada:

1. Allah SWT; karena atas-izin dan karuniaNyalah maka skripsi ini dapat
dibuat-dan selesai pada waktunya. Puji syukur yang tak terhingga pada
Tuhan penguasa alam yang meridhoi dan mengabulkan segala do’a.

2. Untuk (Alm) Ayahanda terimakasih atas limpahan kasih sayang semasa
hidupnya dan memberikan rasa rindu yang berarti. Ibu saya, yang telah
memberikan dukungan moril maupun materi serta do’a yang tiada henti
untuk kesuksesan saya, karena tiada kata seindah lantunan do’a dan tiada
do’a yang paling khusuk selain do’a yang terucap dari orang tua. Ucapan
terimakasih saja takkan pernah cukup untuk membalas kebaikan orang tua,
karena itu terimalah persembaha bakti dan cinta ku untuk kalian bapak
ibuku.

3. Sahabat dan Semua teman-teman 12 SI 04 Mas Furkon , Mas Ade, Mas
Bayu,Mas Tikno dan Mas Kobis terimakasih atas dukungan moril dan
materilnya. Tanpa semangat, dukungan dan bantuan kalian semua tak kan
mungkin aku sampai disini, terimakasih untuk canda tawa, tangis, dan
perjuangan yang kita lewati bersama dan terimakasih untuk kenangan
manis yang telah mengukir selama ini. Dengan perjuangan dan
kebersamaan kita pasti bisal Semangat!!

4. Terimakasih yang sebesar-besarnya untuk kalian semua, akhir kata saya
persembahkan skripsi ini untuk kalian semua, orang-orang yang saya
sayangi. Dan semoga skripsi ini dapat bermanfaat dan berguna untuk

kemajuan ilmu pengetahuan di masa yang akan datang, Aamiinnn.
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Tujuan dari penyusunan skripsi ini adalah untuk memenuhi salah satu
syarat kelulusan perguruan tinggi program studi Strata-1 Sistem Informasi di
STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

Penulis menyadari keterbatasan pengetahuan yang dimiliki, sehingga
dalam penyusunan skripsi ini masih jauh dari kata sempurna. Serta dengan
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perbaikan pada masa mendatang.
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telah banyak membimbing dalam menyelesaikan skripsi ini.
4. Kepada seluruh jajaran staf STMIK AMIKOM Yogyakarta yang telah

membantu dalam penyusunan skripsi ini.

Vii



5. Keluarga yang selalu memberikan dukungan moral dan material.

6. Teman —teman yang telah memberikan semangat dan bantuan selama ini.

ogyakarta, 5 September 2016

viii



DAFTAR ISI

JUDUL ettt ettt ettt [
LEMBAR PERSETUJIUAN. ..ottt I
LEMBAR PENGESAHAN ..ot i
PERNYATAAN. ..ottt i iar st ee e e s ssba e e e s snsaa e e e s ssbaeeessnbeeeeeans Y,
IMOTTO et cebiane et e ailennensaneanessasaasessessasbine seeseasessensasessensesensensensasessenens Y
PERSEMBAHAN ... oiiiiiiiteitasstesaasasessessesessonsansasessabinsessessesessessessssessesesenns Vi
KATA PENGANTAR ettt ettt atee e vaaaananssatbae e sneeeesneeesnnneeans vii
Y I G B ) USSR IX
DAFTAR TABEL .....ooceotiitiiirieiceieieiesienieeste s adassessessessssessenssstine seesessessessesesseses Xii
DAFTAR GAMBAR ...ttt anasnesnanaanesnensansanesnasbineseeseeneenes Xiii
LN I S A S S Xiv
F S A 14 2 O S S XV
BAB | PENDAHULUAN ......ooitiiiiittieiest et anaanesnanaanes e nes 1
1.1 Latar Belakang Masalah .............ccccooveiiiiiiiiiccc et e 1
1.2  RUumMUSAN Masalah ...........ccoiiiiiiieiie ek arae e e 2
1.3  Batasan Masalah ..o e he e 3
1.4 Tujuan Penelitian.........cccooveiiiiiiiic et sra e ane e e 3
1.5 Metode Penelitian........cooeieiiiiiiiiiieee st 3
1.6 Sistematika PENUIISAN.........cccoiiviiieiie e 5
BAB Il LANDASAN TEORI ..o e 7
2.1 TINJAUAN PUSEAKE wverveereersesmsesssesssmnessessseassessssssssnsesseesseessesessseessessssesnsens 7
pA A B T 7. T =0 o RSP PR 8
2.2.1  Definisi Motion graphiC..........cccooeieieriiiieiiseeeee e 8
2.2.2  DefiNISI IKIAN......ceeieeieciece e 9
2.2.3  1KIAN VIABOIION. .. ..o 11

2.3 Metode ANALISIS.......coouiiiiiieie s 12
2.3.1  ANALISIS SWOT ...t 12

2.4 Metode PeranCangan ..........cocueeeieierieriese s 15


file:///G:/FIX/Paling%20FIX/3.%20ISI.docx%23_Toc461061724
file:///G:/FIX/Paling%20FIX/3.%20ISI.docx%23_Toc461061725

241  Pembuatan NASKaN ..........uuuee e eeeeeeeeeeneeees 15

2.4.2  Pembuatan Storyboard...........cccooeiiiinininiiieeeee e 16

2.5 Metode Pengembangan ...........cccooveieiiiiieic s 16
2.5.1  Tahap ProduksSi ......ccccceiieiieiicc e 16
2.5.2  Tahap Pasca ProduKSI ..........ccccoeieiiiiniiiiiiieeeeeee e 17
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN ......oooiiiieiiiee e 18
3.1 DesKripsi Perusan@an..........ctieieieeieatiineeseieeseese e s 18

K T0 00 R Y 1 OSSPSR 18

TN O Y] NSRS 19

3.2 ANalisi MasalaN..........ccooieiieii iR 19
3.2. 1 WaAWEANCANA. ....ciuveaeieiiieiie et sbeesmnessneesma b e eenneesneeenneeseeeenne 19
3.2.2  OBSEIVAST.teiurireirierieieiieitesiestesieesedanasesesnesnessesneansansatinncesseseessessensens 19
3.2.3  ANAlISIS SWOT ..o e e sne e anaesneanae ki e enee e 21

3.3 Solusi Jangka PENCEK ..ot 23
3.4 Solusi yang DIpiliN.......cooooieeiiici e 24
3.5 Analisis KebUtuhan ... s 24
3.5.1  Kebutuhan Hardware...........cccooeiienese it e denaenne e 24
3.5.2  Kebutuhan SOfWAIE ..........ccviiiiiiiie et eie e e enae e e haeanne e e 24

3.6 Perancangan TKIaN ............ccoooiiiiiii i e e 25
LTS N (o [P YRPPORPRY e 0 S 25
3.6.2  INASKAN.....oiiiiecice e 25
3.6.3  SEOIYDOAIT. .....eoiieeiiieiieiec e 26
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ....cccooii e, 28
N I 1 0 T o B 100 1Y SR 28
Ot I 17 T o S 29
4.1.2  ANIMALING .ottt 32

4.2 PaSCa PrOAUKSI.......cciiiiiiiiice e e 34
4,21 COMPOSITING vveivvieiieiii et 34
4.2.2  EAItING...coiiiicicicee e 36

4.3 TESHING c.eetiiteitieieeee ettt bbb bbb 38
BAB V PENUTUP ..ottt 39



5.1 Kesimpulan..
5.2 Saran..........
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

Xi



Tabel 2.1
Tabel 3.1
Tabel 3.2
Tabel 3.3

DAFTAR TABEL

MaLriKS SWOT ...ooiiieiieeee e 14
Tabel analisis SWOT .......ooiiiiiieece e 22
NaSKah TKIAN. ... s 25
R3] (0] 87/ 010 U USSR 26

Xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 4.1  Tahapan Produksi IKIan.............c.ccoiiiiiiiiie 28
Gambar 4.2  Arc Tool Dan Line Segment TOOI ..........ccooveiiiinincicniiiien 29
Gambar 4.3  Rancangan AWal ...........ccceceiiiiieic s 30
Gambar 4.4  Pewarnaan Dan Layer .....cc.cccccovveveiieieeie e 30

Gambar 4.5 Hasil Pembuatan ENVIFONMENT . iue.....eeeeeeeeeeeeeeeeeeieeees 32
Gambar 4.6  Tampilan DUIK TOOH .......uuueeeeeeeeeeeee i iuneeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenneees 32
Gambar ian Titik Dengan Puppet Pin TOOl ...oovvvvvveeviiiieee, 33

Xiii



INTISARI

Kebutuhan informasi dirasa sangat penting bagi semua kalangan dimana
saat ini untuk saling berinteraksi dan berkomunikasi dengan lebih baik. Hal ini
dibuktikan dengan banyaknya media promosi dan informasi yang semakin
meningkat mengikuti perkembangan teknologi yang begitu pesat.

Namun saat ini masyarakat lebih banyak memilih informasi yang berbasis
audio visual terutama pada pembuatan iklan. Bimbingan belajar EEC adalah
sebuah lembaga kursus bahasa inggris yang. inovative dan dituntut untuk
mempunyai media informasi dan promosi sebagai daya tarik agar diminati banyak
orang.

Oleh ~karena itu penulis mengangkat permasalahan menjadi topic
permasalahan skripsi yang berjudul: “Pembuatan iklan untuk bimbingan belajar
EEC menggunakan motion graphic sebagai media promosi”. Diharapkan iklan ini
bermanfaat bagi pihak EEC khususnya untuk calon siswa baru.

Kata Kunci : iklan, bimbingan belajar, informasi, promosi.
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ABSTRACT

The needs of information are very important for all social community
where nowadays for interacting and communicating with better. In this case be
evidenced by many promotion media and information which more increase
following the technological development that so rapidly.

But this time more community choosing the information that based audio
visual especially on making advertisement. The tutoring of EEC (Easy English
Course) is an institutions course of English which is innovative and demanded to
have information media and promotion as attractiveness so that attract by more
people.

Therefore the writer raises the issue became a topic of thesis problems
with the title: “Muaking advertisement for tutoring of EEC using motion graphic as
promotion media”. Hopefully this advertisement is useful for tutoring of EEC
especially for prospective new students.

Keywords : advertising, tutoring, information, promotion.
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