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INTISARI

Fisika adalah ilmu mengenai alam, yang mempelajari unsur-unsur dasar
pembentuk alam semesta, gaya yang bekerja di dalamnya, dan akibat-akibatnya
mencakup rentang yang luas,dari partikel sub atom pembentuk semua materi
sampai kelakukan alam semesta sebagai suatu kesatuan kosmos.

Penelitian ini berusaha mengembangkan salah satu aplikasi gerak lurus
fiska berbasis android untuk pembelajaran dan perhitungan gerak lurus fisika.
Program ini di fokuskan pada aplikasi sebagai alat bantu untuk mempersingkat
waktu dan ketelitian dalam proses penghitungan.

Implementasi aplikasi® ini dilakukan dengan cara melakukan instalisasi
aplikasi gerak lurus fisika pada perangkat smartphone yang menggunakan sistem
operasi_berbasis android. Hasil pengembangan aplikasi dan ujicoba terbatas
menunjukan bahwa fitur-fitur dalam aplikasi yang meliputi materi , rumus dan
latihan dapat berjalan dengan baik.

Kata kunci : fisika, gaya, alam semesta, atom, kosmos, gerak , partikel, aplikasi,
android.
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ABSTRACT

Physics is the science of nature, which studies the basic elements of the
universe, the forces acting on it, and consequences include a wide range, from
sub-atomic particles forming all the material to the behavior of the universe as a
wholecosmos.

This study sought to develop an application based on Android fiska
straight motion to straight motion learning and physics calculations. The program
is focused on the application as a tool to shorten the time and accuracy in the
counting process.

Implementation of this_application by performing instalisasi straight
motion physics applications on a device that uses a smartphone based on Android
operating system. Results of application development and limited testing shows
that features in applications that include materials, formulas and exercises can
work well.

Keywords: physics, style, universe, atoms, cosmos, motion, particle, applications,
android
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