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daftar pustaka. 

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah 
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INTISARI 

Balai Pelestarian Peninggalan Purbakala merupakan suatu lembaga yang 

bergerak di bidang unit pelaksana teknis (UPT) dari Kementerian Kebudayaan 

dan Pariwisata Indonesia yang berada di daerah. Salah satu kegiatan dari lembaga 

ini adalah melaksanakan publikasi atau promosi, pemeliharaan, pengelolaan, dan 

pemanfaatan peninggalan purbakala bergerak maupun tidak bergerak, salah 

satunya adalah candi Plaosan. 

Balai Pelestarian Peninggalan Purbakala mengharapkan dibuatnya video 

promosi yang dapat mempromosikan Candi Plaosan, karena media promosi yang 

ada saat ini masih menggunakan buku dan leaflet. Kedepannya pihak pengelola 

berencana untuk membuat sebuah video sebagai media promosi Candi Plaosan. 

Akan tetapi hal itu terkendala oleh suatu masalah yaitu tidak adanya sumber daya 

manusia yang kompeten dalam bidang video promosi. 

Oleh karena iu dibuatlah video The Amazing Plaosan  sebagai pemecahan 

masalah terkait belum adanya video tentang Candi Plaosan sebagai media promosi 

Balai Pelestarian Peninggalan Purbakala Jawa Tengah. 

 

 

Kata Kunci: Video, Promosi, Candi, Plaosan, Sejarah, Media Promosi 
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ABSTRACT 

 Archaeological Heritage Preservation Hall is an institution that in the 

technical implementation unit ( UPT ) of the Ministry of Culture and Tourism in 

Indonesia employed , which are in the area. One of the activities of the Institute is 

to carry advertising or promotion , maintenance , management and use of ancient 

relics movable or immovable , one of which is the temple Plaosan . 

 Archaeological Heritage Preservation Hall expects a promotional video 

Plaosan made to promote , because the media campaign that currently books and 

booklets . In the future, the manager plans a video for advertising Plaosan to 

make . However, it is plagued by a problem of lack of qualified personnel in the 

field of promotional videos . 

 Therefore iu made video The Amazing Plaosan solve as problems 

associated with the lack of Plaosan video as an advertising medium 

Archaeological Heritage Preservation Hall Central Java . 

Keyword: Video, Promotional, Temple, Plaosan, History, Media Promotions 

 

 

 

 

 

 


