BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

membuat candi ini terlihat begitu indah, pemandangan alam sekitar yang masih
asri, bahkan dapat dilikatnya gunung Merapi ketika cuaca sedang cerah, dan lain
sebagainya. Dengan suguhan keindahan yang dimiliki oleh Candi Plaosan ini,
pihak Balai Pelestarian Peninggalan Purbakala mengharapkan dibuatnya video




promosi yang dapat mempromosikan Candi Plaosan, karens media promosi yang
ada saat ini masih menggunakan buku dan leaflet. Kedepannya pihak pengelola
berencana untuk membuat sebuah video sebagai media promosi Candi Placsan
Akan tetapi hal itu terkendala oleh suatu masalah yaitu tidak adanya sumber daya
manusia yang kompeten dalam bidang vidég:promosi.

buatlah video The Amazing

Pla 050 - 58 ;ll' nedla promosi '-I. PEI ‘epngmalan Purbakala Jawa

ides tentang Candi

masalah sebagai berikut :
I. Video Promosi ini berupa penggabungan video Timelapse. Hiperiapse,
don Live shot.
2. Menampilkan tempat-tempat yang ideal untuk mendapat view terbaik
diseputar Candi Plaosan.



3. Video promosi ini berdurasi makasimal 2 menil, dan akan menjadi

kewenanpan  Balai  Pelestsrian  Peninggalan  Purbakala  dalam
pemanfaatanya.

4. Adapun software yang digunakan untuk pembuatan video promosi imi
adalah Adobe Lightroom 5.0, Adéhbe

Metode penelitian vang akan digunakan di dalam pembuatan laporan
penelitian adalah sebagai berikut :
1.5.1 Metode Pegumpulan Data

1. Metode Observasi



Melakukan pengamatan serca pencatalan secara sistematik terhadap

video promosi lain dengan cara melihat dan mengamati video promosi
lain sebagai perbandingan untuk video promosi yang akan dibuat.
2. Metode Wawancara

_|_|..,|;-1' Twm yang terdapat o astode ini adalah



Metode pengembangan ini akan terbagi menjadi dua bagian, vaitu:
1. Tahap Produksi
Tahap produksi akan terbagi dalam heberapa tahapan, yaitu:
1. Shooting

2. Review hosil sementara

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, romusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB Il : LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan dasar-dasar teori yang digunakan dalam pembuatan
video promosi, pengertian timelapse, hyperfapse, dan liveshoot.



BAB 1l ANALISIS DAN PERANCANGAN VIDEO PROMOSI

Bab ini mengenai data-dsta yang telah didapat dilspangan serta proses
perancangan video promosi dari pembuatan latar belakang cerita, detail dari video
yngs: bt s presnbanton eoila dineh e it peonbrasten maskls ceritx, dun
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