BABY

KESIMFPLULAN

3. Berdasarkan kuisioner, pembuatan dan implementasi hard surfice tevure pada
model 3d mengunakan quixel 2 dapat disimpulkan bahwa animasi ini layak
dan sesuai standar film apimasi, visualisasi arsitektur, dan game cinematic.

4. Dengan menggunakan quixel 2 terbukti mampu menghasilkan output berupa
texture yang memiliki detail tinggi dan sesuai untuk digunakan pada
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pembuatan film animasi, game, video arsitektur, dil. Quixel 2 juga mampu
untuk terintegrasi dengan berbagai render engine yang ada.

52  Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh. maka saran yang diberikan




	Skripsi_12.12.6565_089.pdf (p.1)
	Skripsi_12.12.6565_090.pdf (p.2)

