BAB1

PENDAHULUAN

kendaraan, dan lain — lain. Kemudian diimplementasikan kedalam Unreal Engine 4

untuk proses penganimasian dan remdering. [3]



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang diuraikan di atas. penulis
merumuskan bagaimana membuat dan mengimplementasi hard surface texture
pada model 3D menggunakan Quixel 27
1.3  Batasan masalah

khususnya v through animation.
Tujuan yung ingin dicapai oleh penulis dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut :



. Mengetahui dan memahami proses pembuatan fard surfece foxture
pada 3D model menggunakan Quixel 2.

2. Mengembangkan kemampuan dasar modeling 3D menggunakan teknik
polvgonal modeling untuk kepentingan animasi, video game, dan lain -

Derni mendapatkan data yang be an dan ferarah sesuai topik yang
dihadapi, maka diperlukan metode epat untuk mencapai maksud dan tujuan
penelitian.

Lol Metode Observasi
video don gambar yang berhubungan tentang tema yang akan dibuat.



Li.1.2 Metode Studl Pustaka

Mempelajan referensi dan jurnal ilmiah internastonal maupun buku
yang membahas tentang pembuatan model 3D, tentang texturing pada
Quixe! 2, dan mengenai implementasi model 3D pada Unreal Engine 4.

Tahap pasca produksi adalzh tahap pengkomposisian sceme hasil
render menjadi satu dan edining dengan penambahan efek visual dan suara.



L.o.5 Metode Testing
Metode tewting vang digunakan vaitu disesuatkan dengan standar video

animasi visualisasi arsitektural. Pengujian tentang hasil rexturing yang dibuat,

Lalu dilakukan survey menggunakan kuesioner kepada 30 orang untuk

Bab ini berisi hal hal mengenai metodologi penelitian yang di
gunakan, baik metode pengumpulan data yang berhubungan dengan topik.
alat dan bahan peneliian hingga alur peneclitian di dalam proses pra
produksi.



1.74 BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Berisi uraian tentang pembahasan hasil analisis. Pembuatan axset

mulai dari proses modeling sampai tecture pointing. Proses penerapan
dalam game engine serta berisi tentang kelebihan dan kekurangannya,
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