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INTISARI

Toko Pakaian Idaman Ambarawa adalah layaknya toko pakaian biasa yang
menyediakan berbagai pakaian pria dan wanita dengan berbagai ukuran dan warna
,karena kemajuan perdagangan online begitu pesat dan mulai terbukanya
masyarakat dengan jual beli online,maka pihak pengelola toko melihat peluang
besar untuk promosi lewat dunia maya dan ingin melakukan ekspansi ke pasar
online.

Oleh karena itu toko ini membutuhkan aplikasi E-commerce yang bisa
memenuhi kebutuhan toko pakaian ini agar bisa eksis di dunia maya maupun
nyata,baik sebagai media promosi maupun sebagai media jual beli.

Sedangkan untuk membuat aplikasi E-commerce ini -maka dibutuhkan

beberapa alat yang mendukung yaitu UML (Unified Modeling Language)
sehingga bisa tepat dalam pemakaiannya.

Kata Kunci: toko pakaian, e-commerce, toko online, UML
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ABSTRACT

Toko Pakaian ldaman,Ambarawa, is like a regular clothing store that
provides a wide range of men's and women's wear with a variety of sizes and
colors, as online trading advances so rapidly and began opening up society to
purchase online, then the manager of the store,see great opportunities for
promotion through the virtual world and want to expand into the online market.

Therefore, this store requires application of E-commerce that can meet the
needs of this clothing store that can exist in the real and virtual world, either as a
media campaign as well as media buying and selling.

Meanwhile, to make the application of e-commerce then it takes a couple

of tools that support the UML (Unified Modeling Language) so it can be
appropriate in its use.

Keywords: fashion shop, e-commerce, online shop, UML
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