BABI
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Multimedia banvak digunakan sebagai media penyampaian informasi yang
efektif karena hal tersebut dilakukan depgaimenggabungkan bermacam — macam

elemen multimedia, diantaranya yaity gambar, video. teks. animasi, dan audio
melalui sebuah buku atau media fain [2],
tei mm rang-orang idup
ada safu atau lebih karakter yang diperankan oleh seseorang

ic, yang
diting dan

h satu miedia atau salah
televisi, video clip,
perea gAY iburan adalah salah satu
tantangan ketika dimana audience penonton memutuskan apakah tidak atau akan
untuk keluar dari situs web atou ketika menonton trailer film. Maoka dar itu
dibutuhkan strategi, kreativitas, dan keterampilan dari seorang designer di bidang
broadcasting, desainer judul film dan animator dalam seni motion graphic [4].
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AR GROUP merupskan sehuah ussha yang bergerak dibidang fotografi,
videografi, rental kamera, counter pulsa, reparasi HP, Laptop, dan Kamera, Serta
Jual beli HP dan Laptop bekss. Dalam Pengembangannys. AR GROUP ini juga
melakukan promosi untuk menarik Client. staupun Customer dari Jasa yang mereka

jual. Untuk saat ini AR GROUP Sudah liki empat cabang untuk jasa rental

kamera, pamun ARTGROUP sen umng dikepal dikalangan masyarakat
Temanggung dan mmgkin hanya beberapa ving tai Karena saat ini AR GROUP
itvideo profil dengan menggabungkan Teknik &

tan
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dan
untuk
Hist, serta
npmasikan bahwa
video profil akan mampumenyasp _ aang AR GROUP secara
jelas dengan beberapa ilustrasi yang menjelaskan Keunggulan, serta macam-macam
produk jasa yang ditawarkan dari AR GROUP,

1.2 Ruomusan Masalah



Dari latar belakang yang di jabarkan sebelumnya. maka pokok masalah yang
akan di bahas adalah “Bagaimana Mengimplementasikan Penggabungan Teknik
Liveshoaot Dan Morion Graphic Dalam Pembuatan Company Profife AR GROUPT"

il platform Youtube mulik

AR GROUP.

7. Tahap penelitian berakhir sampai video diserahkan pada pihak AR GROUP

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian



Adapun Maksud dari penelitian ini adalah untuk memenuhi syarat kelulusan
pada program studi sarjana Informatika Fakultas llmu Komputer Universitas
AMIKOM Yogyukaria.

3. Bagi objek penelitian, dapst menjadikan video company prafife ini sebagai
medin alternatif dalam mempromosikan produk-produk jasanya.

1.6 Metode Penelitian



Untuk mempermudah dalam proses penelitian penulis membagi Metode
Penelitian menjadi beberapn bagian dalam pengolshan data dan kebutuhan
informasi yang digunakan antara lain

Kekuatan (Strength) , Kelemahan (Weakness), Peluang (Opportunities), dan

Ancaman (Threats) dalam suatu perusahaan atau provek vang disebabkan faktor
mternal dan faktor eksternal,

1.6.3 Metode Perancangan



Metode perancangan company profile ini akan dilakukan dengan
menerapkan sistem produksi multimedia, yaitu:

1. Tahap Pra Produksi
a) Ide atau Konsep video
b} Storyboard

Pada bab ini membahas tentang kerangka penulis dalam penelitian yang
meliputi, latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan
tujuan penelitian, metode penelitian, metode analisis dan sistematika penulisin
yang di gunakan dalam penyusunan skripsi,
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