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INTISARI 

AR GROUP merupakan sebuah usaha yang bergerak dibidang barang dan 

jasa yang berlokasi di Sekicir RT 06/RW 07, Klepu, Pringsurat Temanggung, Jawa 

Tengah. Dalam mempromosikan produk jasanya AR GROUP masih menggunakan 

cara konvensional dari mulut ke mulut. 

Seiring dengan perkembangan media sosial saat ini yang sangatlah pesat, 

penggunaan iklan sebagai media promosi memiliki dampak yang sangat signifikan 

dalam mempromosikan suatu barang ataupun jasa. Tujuannya yaitu agar kostumer 

atau client mampu mendapatkan informasi melalui iklan yang disampaikan. Maka 

dari itu perusahaan dituntut harus kreatif mempromosi melalui media dalam bentuk 

iklan yang mempunyai karakteristik seperti kombinasi dari Gambar, Suara, dan 

Gerakan. 

Dari uraian diatas, penulis membuat sebuah penelitian dengan judul 

“Implementasi Penggabungan Teknik Liveshoot Dan Motion Graphic Sebagai 

Media Promosi Pada AR GROUP”. Penelitian ini diharapkan menjadi solusi untuk 

menyampaikan informasi tentang AR GROUP beserta produk jasa yang 

ditawarkan. 

Kata Kunci : Company Profile, Live Shoot, Motion Graphic, Media Promosi, 

Video Profile
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ABSTRACT 

AR GROUP is a business engaged in goods and services located in Sekicir 

RT 06/RW 07, Klepu, Pringsurat Temanggung, Central Java. In promoting its 

service products, AR GROUP still uses the conventional method of word of mouth. 

Along with the current rapid development of social media, the use of 

advertising as a promotional medium has a very significant impact in promoting a 

product or service. The goal is that the customer or client is able to get information 

through the advertisements submitted. Therefore, companies are required to be 

creative in promotion through media in the form of advertisements that have 

characteristics such as a combination of Image, Sound, and Movement. 

From the description above, the author makes a study with the title 

"Implementation of Merging Liveshoot and Motion Graphic Techniques as 

Promotional Media in AR GROUP". This research is expected to be a solution to 

convey information about AR GROUP along with the products and services offered. 

Keywords : Company Profile, Live Shoot, Motion Graphic, Promotional 

Media, Video Profile


