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INTISARI

CV. StorQseven adalah badan usaha pemasok barang-barang yang
dibutuhkan oleh hotel, rumah sakit, dan rumah makan. Sebagai perusahan yang
masih berkembang dan banyak perusahaan serupa yang bermunculan, CV.
StorQseven harus mampu bersaing untuk bertahan dan menjadi yang terbaik.
Dalam pengembangan perusahaan dibutuhkan publikasi profil dan portofolio
perusahaan yang memiliki pengaruh besar terhadap reputasi perusahaan.

Video infografis merupakan salah. satu media informasi yang dapat
dimanfaatkan untuk meningkatkan reputasi perusahaan. Analisis dan perancangan
video infografis ini adalah animasi-2 dimensi dengan menggunakan teknik motion
graphic.

Melalui website perusahaan dan media sosial video infografis CV.
StorQseven disebarluaskan, dengan tujuan untuk menciptakan branding
perusahaan yang terpercaya dan memiliki prospek baik dimata calon klien
maupun masyarakat luas.

Kata-kunci: Media informasi, infografis, analisis, perancangan, CV. StorQseven.
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ABSTRACT

CV. StorQseven is a business entity supplier of goods needed by hotels,
hospitals, and restaurants. As a company that is still growing and many similar
companies are popping up, CV. StorQseven should be able to compete to survive
and become the best. In the company's development needs publications profile
and portfolio company’s which have a major influence on the company's
reputation.

Infographics video is one of the media information that can be used to
improve a company's reputation. Analysis and design of this infographic video is
two-dimensional animation using technique motion graphic.

Through the company's website and social media video infographics CV.
StorQseven disseminated, with the aim to create a branding company are reliable
and have good prospects in the eyes of prospective clients and society.

Keywords: Media information, infographics, analysis, design, CV. StorQseven.
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