PRODUKSI IKLAN “BAZAAR KOMPUTER MARKET” BERBASIS
MOTION GRAPHIC 2D

SKRIPSI

disusun oleh
Khoirul Anam
11.11.5311

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PRODUKSI IKLAN “BAZAAR KOMPUTER MARKET” BERBASIS
MOTION GRAPHIC 2D

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Teknik Informatika

disusun oleh

Khoirul Anam
11.11.5311

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PRODUKSI IKLAN “BAZAAR CQ 'TER MARKET” BERBASIS







PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis-diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam

daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah

menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 9 Desember 2015

Meterai
Rp. 6.000

Khoirul Anam
NIM. 11.11.5311



MOTTO

“Keajaiban adalah nama lain dari Kerja Keras”




PERSEMBAHAN

Segala puji bagi Allah atas segala kekuatan dan karunia yang telah

diberikan sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul Pembuatan

Video Iklan Bioskop Andromeda 4 Dimensi dengan Mengkombinasikan Konsep

Animasi. Tidak lupa shalawat serta salam untuk Rasullullah Muhammad

Shalallahu®alahi- wassalam yang telah memberikan teladan sebaik baiknya

teladan.

Karya tulis ini dengan bangga penulis persembahkan untuk :

1.

Kedua orang tua saya, Bapak Nasir dan lbu Nur Hamidah atas segala doa,
dukungan, dan semangat yang terus diberikan kepada penulis.

Bapak Tonny Hidayat, M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah
membimbing penulis dalam penyusunan skripsi.

Rizty, Susanto, Hanif, Indra dan Bisri yang turut membantu dalam
penyusunan skripsi.

Alem, Kardi, Danang, Cindy, Wahid, Nug-Nug, Ihsan, Bana, Endar dan
Imam teman seperjuangan mengerjakan skripsi. Terimakasih atas
kebersamaan dan saling berbagi pengetahuan.

Teman-teman kelas 11.S1-T1.10.

Teman-teman kontrakan Galau and Happy Community.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT karena atas berkat dan
rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan penulisan laporan skripsi yang berjudul
Produksi lklan Bazaar Komputer Market Berbasis Motion Graphic 2D.

Dalam pembuatan laporan ini penulis tidak terlepas dari bantuan dari
berbagai pihak. Maka dalam kesempatan ini penulis mengucapkan terimakasih
kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM, selaku ketua STMIK AMIKOM

Yogyakarta

2. Bapak Tonny Hidayat, M.Kom selaku dosen pembimbing.

3. Kedua orang tua yang selalu memberikan semangat serta dukungannya
untuk menjalani kuliah serta menyelesaikan skripsi.

4. Teman-teman serta semua pihak yang telah banyak membantu dalam
penyelesaian skripsi ini.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan laporan skripsi ini masih
banyak terdapat kesalahan maupun kekurangan. Untuk itu penulis mengharapkan
kritik dan saran yang bersifat membangun agar bisa menjadi pembelajaran untuk
penyusunan penelitian selanjutnya. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi

penulis pada khususnya dan pembaca pada umumnya.

Yogyakarta, 3 Desember 2015

Penulis

Khoirul Anam

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL . ....oiiiiiiii ettt e nnnnee s |
PERSETUIUAN ..ottt ettt sttt nne s I
PENGESAHAN ..ottt sttt nre s Il
PERNYATAAN. ..t sd80 0t steae e ssbaa e e s e e e s s nbee e e e nnnes v
V[ 1 I O T SR Vv
PERSEMBAHAN ...ooiiir e caihesiesiassasessesesessessessssessassasiineeesessessessssessessesessessesessens VI
KATA PENGANTAR . iiiiiteiieieteitesieaaesseseessaieseesesssnsssassssesbaneesessessessssessessesenes VI
DY N o G ) S S SRS VI
DAFTAR TABEL ..ot nsaa e a5 e e e seare e e s enbee e e e e Xl
DAFTAR GAMBAR ...ttt ittt eaasnessesaanessasaasesnesaanashn s seneaneseensenenes Xl
INTISARI ..ot anesnenaanesne s aneanesnannan S eene e XV
ABSTRACT ...ttt te s te st eseese e saaReaResae s aneanenenaaneanhs XVI
BAB | PENDAHULUAN ...ttt eanaa s annnna e s 1
1.1 Latar Belakang Masalah.............ccooiiiiiiiie b e 1
1.2 RUMUSAN IMASAIAN ..o bt e db b 7
1.3 Batasan Masalah...........co.oiiiiiiiiiiiicee et bbb e 7
1.4 Maksud dan Tujuan PeneltIaAN..........cccuieieieii it seseesie bbb 7

1.4.1 MaKSud PeNEIITIAN .......eeveiieieee et 8

141 TUJUAN PENEIITIAN......ccuiiiiiiecie e 8
1.5 Metode PENEITIAN. .....cuveieieiieiieiiei e ettt sbe bttt sttt 7

1.5.1 Metode Pengumpulan Data ..........ccoowiueruemieimeienenenieeesese s, 8

1.5.2 IMETOUE ANAIISIS cureireeiueeueanuesseasseaneessaasseasaessaassnsseesseeseesseesseeeessessseeseesseessenns 8

1.5.3 Metode PeranCangan ...........ccceiueiiuieiieeiie e siee st 8

1.5.4 Definisi Metode ProduKSI...........cooeiiiiiiiiniece e 8

1.5.5 Definisi Metode TeStING.......ccciviiiieiii et 8

1.5.6 Metode IMPIEMENTAST .....cveiveiiiiiiiieee e 8
1.6 Sistematika PenuliSan ...........cccooeiiiieiiieic e 7
BAB 1| LANDASAN TEORI ..ottt 7

viii



2.1 TINJAUAN PUSEAKA .......eiuiiiieieieee s 7

2.1.0 PEISAMEAN......cctiiiiietie ettt ettt ettt e e nae e e 8
2.1.2 PEIDEUAAN .....ovieeieee e s 8
2.2 PEITKIANAN. .....c.iiiiiiieee et bbb 8
2.2.1 Definisi PeriKIanan ............cccooieiiieiieice e 8
2.2.2 Sejarah Periklanan TeleViSi .........ooweiiiiiiiiiiiieceee e, 8
2.2.3 JeNIS-JENIS TKIAN ....oviiiii it i e 10
2. 2.4 TUJUAN TKIAN .eov ittt et te e sreeste e sneene e 11
2.2.5 UNSUr-UNSUF TKIAN ....eiitieiiiie e ettt snee e 12
2.2.6 Keputusan Memilih Media..............ccooooiiiiiin st 13
2.2.7 Perencanaan dan Produksi TKIan..............cueiemiin i 13
2.2.8 STANAAId VB0 c.eevv ittt et e 13
2.3 DESAIN GrafiS......ccveiiiieiiieiiiiie ettt riesee e sananaesnaanneanaesneanneanaesbins e sseeneenns 14
2.3.1 DefiNISi DeSAIN GrafiS ....c.coiueiieiieieiieiieeese st arneaneensaanaesnaenseanneanasin e 13
2.3.2 Elemen-Elemen Dasar Desain GrafiS.........c.ccoouveieriiiieiiassessessessessessues e 13
2.4 MOEION GraPhiC ......c.viiiieieieee e are e ane e 14
2.4.1 DefiniSi Motion GraphiC ........ccooueiiiiiiiiie i i b e 14
2.4.2 Elemen-Elemen Motion GraphiC............co.uiiimmieeienienenese s baiesiesn e 15
2.4.3 Karakteristik Motion GraphiC .........cccueieeieiieesieeieeseesseenee et snaesnae e sreeeneens 13
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN .......icceitieiereaaaneneessinssanaeesesseensens 24
3L THNJAUAN UIMUIM ottt b bbb 24
3.2 ANALISIS SWOT ...ttt eree et sra et e st neeaneenteeneeeneenee e 28
3.2.1 Kekuatan (Strenght).........cooiiiiiii e 29
3.2.2 Kelemahan (WEAKNESS) ......ueiueaueireeiueareireesseassesaeseeesresseesseasesseesseesesseesseans 29
3.2.3 Peluang (OPPOFTUNITY)....cververiirieriieiieieieie st 30
3.2.4 ANCAMAN (ENFALS).....ceveveeiiiiiiesiieieeie et 31
3.3 Analisis KeDULUNAN ........c.ooi e 33
3.3.1 Analisi Kebutuhan Fungsional.............ccccooviiiiiiiiic e 34
3.3.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional ..., 34
3.3.2.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware) ...........c.ccocvvvenenn, 34
3.3.2.2 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)........c.cccccoeviieennnnnn 35



3.3.2.2 Analisis Kebutuhan SDM (BrainWare) .........ccccceevevverenieeneenieseeneens 35

3.4 Perancangan TKIAN .........covoiiiiie e 35
3.4.1 Tahap Pra ProdukSi .........ccciviiiiieiiec e 35
3.4.2 Merancang NaSKah ...........cccviieiieirec e 36
3.4.3 Merancang StOryDOoard..........ccooeiieeiieseee e 36

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......ccoooiiii e 38

4.1 TANAP PrOUUKSI ..ocuvevviiiieieeiie e it enseansessaesseskin e eeseeeseessaessesseesseessesssesseesesnnessens 38
4.2.0 DIAWING citttttiiteateiieeseaiieeassesseasesnsssssassssnsssssansesbinsseessesssssseessessesssesssessesssenns 38
4.2.2 Perekaman Suara (DUBBING) ......ccooeviiiiiii st 49

4.2 PASCA PrOUUKST c1uvevieuitiiieiteeieaiiesae e eiesitesie e sins e enneanaesnaaae e sseensesneeneens 53
4.2.1 EAItING VIABO ooueiieeiieies et sraeae s e st Siae s e et teetesneenne s 53

4.2.1.1 Pembuatan ComMPOSITION.............ccemiueieeireseesseesseaeeatieseeeesreensesseesneas 54
4.2.1.2 Pembuatan IMOTION .......ccooiiiiieiierieeieiesesnesnsesneasseansesneesneanssthneseeeseessens 55
4.2.2 COMPOSITING ...ttt sb e annannennenneabeabeaneabeannadba e 72
4.2.3 RENAEIING ..ottt et e anaeanaeanaanneanaesse e, 73

G 11 1] 1o [ OSSR S S 74
4.3. 1 HaSIH PENIATAN.........coieiiiieii e S ennaenne s nee e 75

BAB V PENUTUP ...t e e hrn e e aan e e e e enees 78

5.1 KESIMPUIAN ... e saa e sbaenaasbae e e s b anaeataeseeseeenee e 78

5.2 SAFAN. ...ttt et hae e ket b et Ra e aRb e etk e Re e e Re e teenneeenes 78

DAFTAR PUSTAKA .ottt en 80

LAMPIRAN



Tabel 3.1
Tabel 3.2
Tabel 4.1
Tabel 4.2
Tabel 4.2

DAFTAR TABEL

Perangkat Keras (Hardware) ..........ccccceevevieiieiecieese e 31
Perangkat Lunak (SOftWare)..........cccevvevieiieiieie e ee e 32
Hasil REKAMAN .......covviiiei ittt 49

Xi



Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 2.3
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 3.6
Gambar 3.7
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8
Gambar 4.9
Gambar 4.10
Gambar 4.11
Gambar 4.12
Gambar 4.13
Gambar 4.14
Gambar 4.15
Gambar 4.16
Gambar 4.17
Gambar 4.18
Gambar 4.19

DAFTAR GAMBAR

Logo General Motor Ricoh Nestle dan Braun .............ccccevveennee. 17
IKIaN VOIKSWAQEN.........cciiiieiieee e 18
IKIaN MOBIHT MiNi ..o 19
Iklan Lets Sip NOt GUZZIE itiue.vvvieiiiiiciccee 21
Iklan Family Plan Medical ...........ciiuvoiiiiiiie 22
IKlan Fish Leo BUINEE ........cccoiiiiiiiiiieiiec e 23
Toko Bazar Computer Market ..............cccoevveveviiie e 27
Logo Bazar Computer Market .......... oo ot e, 28
SEOrYROAID ....c.eoiviic e e 38
New File Adobe HTUSLIator........ oo eeeieienie e sie ki, 40
WOTKSPACE ...t ata e anaenne e anaannaanne R e ene 40
LAY BT e 41
BaOAN. ... oo e ana et e 41
Lengan KaNAN ........uuiiiiieiiiie i arne e b s 42
TaNQan Kanan .......eeeiieeeiieeiiiee e a8 veeeeneee e sbnanannnee e 42
Group Lengan Kanan ..........cccooveiieisieeseeseseesneesse s sannanseseee e 43
Badan Tangan Kanan dan Lengan Kanan.................cccoeeeenennen. 43
Penambahan PINGQul ... 44
Penambahan Dua KakKi............c.occooiiiiiiiniiiie e 44
Penambahan LeNer ..o 45
SBPALU ...t 45
Penambahan SEPAtU ........ccveieeieeiieieeieeie e 45
Penambahan Lengan Kill.........ccccoovieiiiiiiciie e 46
Penambahan Tangan Kili........ccocoooiiiiiiiniie e 47
Penambahan Kepala..........ccccooiiiiiiiiiiie e 47
Penambahan Telinga........cccocoviiiiiiiiiie e 48
Penambahan RambuUt............ccooviiiiiiie e 48
SAVE FIIE Al ..o 49
Open File AUAIO........coviiiiiiicc s 50

Xii



Gambar 4.20
Gambar 4.21
Gambar 4.22
Gambar 4.23
Gambar 4.24
Gambar 4.25
Gambar 4.26
Gambar 4.27
Gambar 4.28
Gambar 4.29
Gambar 4.30
Gambar 4.31
Gambar 4.32
Gambar 4.33
Gambar 4.34
Gambar 4.35
Gambar 4.36
Gambar 4.37
Gambar 4.38
Gambar 4.39
Gambar 4.40
Gambar 4.41
Gambar 4.42
Gambar 4.43
Gambar 4.44
Gambar 4.45
Gambar 4.46
Gambar 4.47
Gambar 4.48
Gambar 4.49
Gambar 4.50

WaVETrom AUGIO.......ccviiiie e 50
CrOP AUAIO.....eiieiiieieeee s 51
NOIMALIZE ...t 51
Spech Volume LeVeler........ccooiiieii e 51
Adaptive NOoiSe REAUCHION .........ccoiiiiiiiiiieee e, 52
VOCal ENNANCEN ...t 52
Manual Pitch COrreCtioN «..cueiveieibiins e 53
SAVE FIIE *MP3 .ttt 53
Komposisi Baru After Effect ..., 54
Folder SOUICe PrOJECE............ccoiueiiiirirns e b e 55
COMPOSILION SECNE 1 ......ccveeieiiieitiiiresreesreeste s e e e steeseeeeeseeas 55
Transformast Utama............ovediueieiieseseeseesiessesne s e seeseeeeneenes 56
Rectangle TOOI ... e 56
| U S 56
Background Utama SCENe SatU............ccceevrieeiueeiasseessesnesnaessens. 57
Background Kedua...........ceovuieiieiiiiiie st ssnneannen 57
Menu Add Pada CONtENS.........cecveeueereee iiiinn s eeseeeeseeesesbnesnaeneenns 58
A [0 4 o O S P ST 58
L AL [o A T I T STV S SR 58
Settiing Position Awal Background i.....c.ceceiienne e iieesiee e, 58
Posisi Awal Keyframe Scene SatU .......cooevvevenreneeneiiiiiiieeenes 59
Posisi Background AWal .............cccoiiiiiiiieiecccceae 59
Posisi Background AKRIr ... 59
Keyframe Background .............ccccooveiieieiic i, 59
IMPOIt FIIE AT i 60
PaArENt LAYET ....oeoieiieieecieesee e 60
Anchor Point Awal Tangan Kiri .......ccccooviiieiieiiiciie e, 61
Anchor Point Akhir Tangan Kifi.......ccccocviiieiiiiiciie e, 61
ANchor Point Kepala ..., 61
Rotation Tangan Kill........cooeiiiiieeeeee e 62
Keyframe Tangan Kirl .......ccccoceiiiiiiiiie e 62

Xiii



Gambar 4.51
Gambar 4.52
Gambar 4.53
Gambar 4.54
Gambar 4.55
Gambar 4.56
Gambar 4.57
Gambar 4.58
Gambar 4.59
Gambar 4.60
Gambar 4.61
Gambar 4.62
Gambar 4.63
Gambar 4.64
Gambar 4.65
Gambar 4.66
Gambar 4.67
Gambar 4.68
Gambar 4.69
Gambar 4.70
Gambar 4.71
Gambar 4.72
Gambar 4.73
Gambar 4.74
Gambar 4.75
Gambar 4.76
Gambar 4.77

Grap EAITOr ..o 63
Timeline Grap EdItOr ... 63
EASY EASE ...ttt s 63
Editing EASY EASE.......cccveieiieieece e 64
COMPOSITION SCENE 2 ... 64
Detail Effect CompoSIition SCENE 2.........ccveveierieiiiiienieeeee, 65
COMPOSILION SCENE 3 itiuiiirieieaeeitin e eeesteeste e se e e seesee e sneas 65
Detail Effect Composition SCENE 3........ccccvvvvvvvviiiiieieeeiiei, 65
COMPOSITION SCENE 4 ...t i e 66
Detail Effect COmpOSItION SCENE 4 .....co...ooiiieiieieaiineccieeieeeee, 66
COMPOSILION SCENE S ......ocveeiiciie ittt eeesreesae s e e steenre e neeas 67
Detail Effect Composition SCENE 5 ....veivviiiiieeieciiine e, 67
COMPOSITION SCENE 6 ... sre bbb 68
Detail Effect COMPOSITION SCENE 6.........oeviiieesreesreanesnnesnesnnessatis 68
COMPOSILION SCENE 7 ..veeveeie et eete e ste e seesre e saaanneanaeseanansness 69
COoMPOSItION SCENE 8 ... are e an e 69
=] N 0T | . SRR S S 69
STrOKE OPLION ...ttt e 70
HaSIl BENTUK GAFIS .....viuveuieuieieiieiie it i sraansasessesnesee e ireanaanesseenenns 70
THIM PAENS ... bbb ane e 70
Keyframe Trim Paths ..., 71
Rendering After Effect ... 72
New Project Adobe Premier Pro CC.......cooeveevviie e, 72
New SequENCe and SOUICE ........ccveiueieereareeireereeeesieesreeeesreenaens 73
SUSUNEN SEOUENCE .......eoueiiientiiieeitie et 73
Videotron Jalan Kaliurang ..........cccoceeevinininienen e, 74
Rendering AKNIF ..o 75

Xiv



INTISARI

Motion graphic salah satu teknik yang banyak digunakan untuk produksi
iklan. Metode ini menggabungkan potongan elemen-elemen desain atau animasi
media visual yang menggabungkan bahasa film dengan desain grafis dengan
memasukkan elemen-elemen 2D atau 3D.

Media videotron telah tersedia hampir di setiap kota di Indonesia. Videotron
merupakan alternatif produsen dengan biaya terjangkau dan tempat strategis
sebagai media informasi kepada konsumen.

Motion graphic merupakan bahasan utama karya ilmiah, sedangkan Bazar

Computer market hanya objek untuk pembuatan video iklan.

Kata Kunci : Motion Graphic, Iklan, Videotron, Bazar Computer Market
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ABSTRACT

Motion graphic one technique that is widely used for the production of
advertising. This method combines pieces of design elements or animated visual
media that combines film language with graphic design by incorporating elements
of 2D or 3D.

Media Videotron already available in almost every town in Indonesia.
Videotron is an alternative manufacturer of affordable and strategic place as a
medium of information to consumers.

Motion graphics are the main topics of scientific work, while the market

only Bazar Computer object for the manufacture of video advertising.

Keywords: Motion Graphics, Advertising, Videotron,, Bazar Computer market
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