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INTISARI

KPPD merupakan sebuah kantor yang berfungsi untuk melayani pajak
daerah. KPPD atau yang sering dikenal dengan nama samsat ini melayani
berbagai macam pajak kendaraan bermotor dan ada di setiap kabupaten. KPPD
D.L.Y di Kabupaten Kulon Progo terletak di Jalan Raya Jogja — Wates km 27.
Menurut petugas pajak di samsat kabupaten Kulon Progo, banyak yang masih
belum mengetahui semua pelayanan pajak kendaraan bermotor yang dilayani di
samsat tersebut. Berdasarkan fakta lapangan pada kantor pelayanan pajak
kendaraan bermotor di kabupaten Kulon Progo, informasi pelayanan pajak
tersebut sudah diberikan namun hanya tertulis pada media x-banner yang letaknya
berada di dalam ruangan. Pada saat pembayaran pajak, masyarakat juga harus
duduk mengantri menunggu gilirannya dipanggil.

Dari masalah diatas, penulis melakukan penelitian dan memberikan solusi
dengan membuat film animasi 2D “Peduli Pajak”. Film animasi menjadi salah
satu bagian penting dalam penyampaian informasi dan komunikasi visual
berbasis multimedia. Salah satu bentuk dari perkembangan animasi 2D adalah
jenis animasi 2D hybrid. Hybrid animation adalah animasi yang dihasilkan
dengan menggunakan gabungan teknik tradisional dengan teknik digital atau
dengan tambahan alat dan cara secara komputer.

Dalam pembuatan film animasi ini diharapkan dapat mempengaruhi
masyarakat agar mereka paham dan peduli terhadap pentingnya membayar pajak
kendaraan bermotor.

Kata Kunci : Pajak, Animasi 2D, 2D Hybrid.
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ABSTRACT

KPPD is an office whose function is to serve local taxes. KPPD often
known by the name of this samsat serves a wide variety of motor vehicle taxes
and in each district. KPPD D.L.Y in Kulon Progo Regency is located in Jalan Raya
Yogyakarta - Wates km 27. According to the tax authority in samsat Kulon Progo
district, many of which still do not know all the motor vehicle tax services that are
served in the samsat. Based on the facts on the ground in the motor vehicle tax
office in Kulon Progo regency, the tax service information has been given but
only written on x-banner media that is‘located in the room. At the time of payment
of taxes, people should also sit queue waiting for his turn called.

From the above problems, the authors conducted a study and provide
solutions to_create 2D animation film "Peduli Pajak”. Animated film becomes an
important part in the delivery of visual information and multimedia-based
communications. One form of development is a type of 2D animation 2D
animation hybrid. Hybrid animation is animation produced using traditional
techniques combined with digital techniques, or.with additional tools and how is
the computer.

In making the animated film is expected to affect the public so.that they
understand and care about the importance of paying taxes on motor vehicles.

Keywords : Tax, 2D Animation, 2D Hybrid

XVi



	KATA PENGANTAR

