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INTISARI 

 Sistem ekskresi adalah sistem pembuangan zat-zat sisa metabolisme 

yang sudah tidak berguna atau berbahaya jika disimpan di dalam tubuh. Organ-

organ sistem ekskresi manusia adalah ginjal, hati, paru-paru, dan kulit.
 

 Masyarakat, umumnya pelajar masih menggunakan buku dalam 

mempelajari sistem ekskresi manusia. Sering ditemukan kesalahan penamaan 

organ dan bagian-bagian organ pada ilustrasi dalam buku. Kesalahan dikarenakan 

garis yang menjadi penghubung antara nama bagian organ dengan ilustrasi organ 

menggunakan warna yang hampir serupa. 

 Untuk menyelesaikan masalah ini, dapat dirancang sebuah aplikasi 

mengenai sistem ekskresi pada manusia berbasis Android. Aplikasi ini 

menampilkan gambar dan deskripsi organ dan bagian-bagian organ pada sistem 

ekskresi manusia, agar pengguna dapat mengetahui nama dan fungsi organ dan 

bagian-bagian organ secara mendetail. 

Kata Kunci : Sains, Biologi, Sistem Eksresi Manusia, Android. 
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ABSTRACT 

 Excretory system is a system in the human body which serves to 

remove the useless or harmful waste products of metabolism in the human body. 

The human excretory system organs are kidneys, liver, lungs, and skin. 

 People, generally students still use books to learn human excretory 

system. Its often to found some errors in organ name, or part of the organ in  

illustrations in the book. The errors due to the connecting line between organ 

name and organ illustration use same colour. 

 To solve this problem, can be designed an Android based application 

about human excretory system. This application show human excratory organ 

illustration and description, so that the users can understand name and function 

of the human excratory organ in detail.  

Keyword : Science, Biology, Human Excratory System, Android.


