BAR I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dalam era globalisasi saat ini, teknologi ponsel pintar dengan sistem
operasi Android sudiih, menjadi diebutuban daiam setiap aspek kehidupan
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Untuk menyelesaikan masalah ini, dapat dirancang sebuah aplikasi
mengenai  sistem  ekskresi pads manusia berbasis Android  Aplikasi ini
ekskresi manusia, agar pengguna dapat mengetahui nama dan fungsi organ dan



bagian-bagian organ secara mendetail. Jika terdupat kesalahan tulis pada aplikasi,
pengguna cukup mendownload kembali revisi aplikasi tersebut.

llustrasi organ dan bagian-bagian organ dalam aplikesi ini
menggunakan wama yang membuat pengguna agar mudah untuk membedakan

antara bagian organ satu dengan bagian organ lainnya. Bagian organ yang dipilih
- pengpuna dapat mengetahui

manusia berbasis Android yang dapat membantu pengguna dalam mempelajari

sistem ekskresi manusia secara mendetail, serta meminimalisasi waktu dan biaya

yang dihabiskan pengguna jika ada revisi?



1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian lebih fokus dan karena terbatasnya waktu. penulis

membuat batasan masalah penelitian, yaitu :
I. Penelitian hanya terbatas pada organ-organ pada sistem ekskresi

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tjuan penelitian ini adalah :
I. Sebagai syarst kelulusan progrm studi Strata | Jurusan Teknik
Informatika pada STMIK AMIKOM Yogyakarta, untuk memperoleh
gelar Sarjana Komputer {S.Kom).



2. Membuat suatu aplikasi mengenai sistem ekskresi manusia berbasis
Android wuntuk;

» Memudahkan pengguna terutama pelajar SMP dan SMA
dalam mempelajari organ dan bagian-bagion organ dalam




2. Bagl STMIK AMIKOM Yogyakarta
o Sehagai referensi penulizan karya ilmizh dalam bertuk laporan
skripsi bagi mahasiswa yang sedang mengambil skripsi

mengambil bahan-bohan dari literatur, serta sumber lain yang relevan
dengan permasalahan vang diambil. sehingga memperoleh landasan teori
dalam menganalisa data. Studi kepustaksan yang diambil mengenai
pemrograman Android dan sistem ekskresi manusia.



2. Metode Anallsls
Metode ini dilakukan dengan cara melakukan studi tentang kebutuhan-
kebutuhan yang akan menunjang aplikasi yang akan dibuat, agar dapat
mengatasi masalah yang timbul sebelum aplikasi tersebut dibuat.

3. Metode Perancangan

aran tentang bagaimana

keseluruhan. Proses wji coba --n.._:_____' n
aplikasi yang telah buat s esuni dengan rancangan dan tidak ada
kesalahan yang terkandung di dalamnyn.
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Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan yang digunakan dalam penulisan skripsi ini

BAB I PENDAHULUAN

Selain i, pada bab ini juga akan
dijelaskan mengenai desain sistem yang terdiri dari rancangan tabel

database. dan rancangan tampilan aplikasi.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan tentang tata cara pembuatan dan penggunaan aplikasi
sistemn ekskresi manusia berbasis Android dan rincian mengenai aplikasi
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