BAB1

PENDAHULUAN

mengadakan perancangan dan pembuatan iklan sekolah berbasis multimedia pada
KB TK Teruna Bangsa dengan menggunakan perangkat lunak, Adobe After
Effect CS3, Adobe Photoshop CS3, Adobe Audition, dan Corel Draw. Dan
skripsi ini diberi judul “PERANCANGAN DAN PEMBUATAN IKLAN PADA
SEKOLAH KB TK TERUNA BANGSA YOGYAKARTA SEBAGAI MEDIA



PROMOSI BASIS MULTIMEDIA MENGGUNAKAN KONSEP ANIMASI

PADA PERIKLANAN™

| Iklan vang dibuat merupakan TV dengan menggunakan teknik onimasi.

2. Pembuatan iklan menggunakan teknik animasi ini berdurasi 45 detik.

3. Software yang digunokan untuk pembustan snimasi ini adalsh Corel
Draw, Adobe Photoshop CS3, Adobe Afier Effect C83, Adobe Audition.

4. Iklan ditujukan untuk semua kalangan dan semua wmur.



l.l]‘n]nll Penelitlan

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian dan penyusunan skripsi

b. Sebagai penunjang untuk menambah pengetabuan para pembca.



1.5 Metode Pengumpulan Data,

Metode pengumpulan data yang dilakukan penulis antara lain:

Dalam menyusun Skripsi ini dan untuk lebih memahami sistem yang ada
pada KB TK Teruna Bangsa Yogyakarta, penulis melakukan pengumpulan data
sebagai berikut :

i
n literatur vang

website yang

Beriubungan .."1.-.|  multimedia

cetita pada iklan sekolah yang akan dibuak

Py Skeipai “déngan
mempergunakan. buku. buku. kepustakaan yung meliputi literature,
catstan kulih, serta bacaan lamn yang dapat mendukung.

d. Metode Kearsipan

Metode kearsipan merupakan metode pengumpulan dsta dengan cara
membaca dan mempelsjan data-data dan arsip vang telah ada yang
berhubungan dengan permasalahan vang dihadapi.



1.0 Sistematika Penulisan
Laporen penelifian im akan disusun secara sistemmatik kedalam 5 bab, uraian
masing-masing bab adalah:

BABI Pendahuluan

perancangan proyek. Dalam hal ini adalah pembahssan metode analisis
dan karakter.

num fentang analisis dan




BABIV Implementasi Dan Pembahasan

Pada bab ini menjelaskan proses pembuatan animasi untuk iklan dari
perancangan yang telah dibuat, mulai dari pembuatan karakter, pembuatan set
background. penganimasian, editing video, audio dan final editing.
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