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INTISARI 

Rumah produksi Ratret Creation berlokasi di Jln. Karangsari, No 15 

Rejowinangaun Yogyakarta. Rumah Produksi Ratret Creation belum memiliki 

aplikasi pendukung dalam memaksimalkan sistem kerja, terutama masih 

mengalami kesulitan dalam menentukan HPP (Harga Pokok Produksi) dan 

menentukan kru tim dalam proses produksi. Dalam menentukan HPP. 

Penulis mencoba untuk menganalisis pokok permasalahan yang ada dan 

mencoba memberikan panduan kepada PIC (Person In Charge) di bidang 

teknologi informasi untuk memulai mengembangkan sistem informasi Rumah 

Produksi Ratret Creation. Sehingga interaksi dengan Client bisa menjadi lebih 

baik, sesuai dengan analisis yang telah dikerjakan, yaitu analisis PIECES berserta 

metode implementasi waterfall. 

Hasil Sistem Informasi ini dapat memberikan kemudahan kepada PIC 

untuk menentukan team and crew dalam proses produksi nanti. Memilih sutradara 

terasa lebih mudah jika memakai sistem informasi ini, ketika sudah memilih 

sutradara maka akan terasa lebih udah juga untuk menentukan crew and team nya. 

Sehinga PIC dapat membuat HPP (Harga Pokok Produksi) juga akan lebih mudah. 

 

Kata-kunci: Sistem, informasi, Codeigniter 
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ABSTRACT 

 

 Ratret Creation production house located in Jln. Karangsari, No. 15 

Rejowinangaun Yogyakarta. Ratret Creation Production House not have 

supporting applications in maximizing the employment system, especially still 

having difficulties in determining cost of Production and determine the crew in 

the production process. In determining the cost of production. 
 

 The author tries to analyze the principal problems and try to provide 

guidance to the PIC (Person in Charge) in the field of information technology to 

begin developing information systems Ratret Creation Production House. So that 

the interaction with the client could be better, according to the analysis that has 

been done, the analysis PIECES along waterfall implementation method. 

 

 Results This information system can provide convenience to the PIC to 

determine the team and crew in the production process later. Choosing the 

director is so much easier if the system uses this information, when it chose the 

director will feel more've also to determine the crew and his team. So that PIC 

can make cost of production will also be easier. 

 

 

Keywords : System, Information, Codeigniter 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


