BAB1

PENDAHULUAN

kit s dan angkat borat adalsh caang olahraga yani bersaing
O kekuatan, feksibilitas, konsentrasi, &
fitnes, teknik, mental dan kekuatan fisik. Olsh ragn ini merupakan,

cfik yilng menor n dan pembes ._'_ Bl l ﬂ']:ﬂhmg.‘l

jenis i dilombakan i berbagai Kompetisi maupun fumamen hingga tingkar
internasional. [1]

Dalam rangka menanggapi adanya teknologi komputer sehagai media
pengolshan datn secara cepal, akurat dan efisien, maka dari cabang olshraga ini
dapat dibuat sebuah aplikasi untuk mencatat dan mengolah data skor secara
otomatis serta menampilkan skor dalam waktu yanp sama.



Selama ini, pencatatan, pengolahan, dan proses menampilkan skor yvang
dilakukan oleh para petugas scorimg kompetisi olahraga ini masih menggunakan
kertas atau aplikasi worksheer, dimana setiap awal sesi penyelenggaraan kompetisi

harus dibuat ferm secara manual untuk mencatat skor masing-masing peserta.

angkat besi, nilai beban yang baru didaftarkan tersebut akan langsung diikutkan
untuk penentuan pemanggilan peserta selanjutnya.

Dengan demikian, petugas scoring harus selalu mencari dan menentukan
peserta berikutnya setisp kali satu peserta selesai melakukan angkatan, sehingga
dipaksa harus bekerja dengan cepat. Hal ini dapat berpotensi menimbulkan



terjadinya kesalahan atau terlewatnya peserta pertandingan. Hal inilah vang
membuat pekerjaan petugas seorimg cukup berat.

Berdasarkan hal tersebut, sudsh sastnya dibuat sebuah aplikasi khusus
yang dapat mempermudah dan mempercepat dalam melakukan pekerjaan scoring

(termasuk pengurutan pemanggilan) dan penampil skor melalui
proyektor untuk kompetisi angkat besi dan angkat berat.

2. Aplikasi berbasis desktop dan bersifat offline dan portable.

3. Pembuatan aplikasi menggunakan Microsoft Visual Basic 6.0 sebagai

pembuat program aplikasi. Microsoft Access 3003 sebagai program



untuk pembuatan remplate database, Microsoft Access 2000 Database
{*.mdb) sebagai format file database, dan NSIS (Nullsoft Scriptable
Install System) v2.30 sebagai compiler untuk pembustan setup

imstalier, di atas sistem operasi Windows XP.

14 Maksud dan Tujuan Penclitian

petugas scoring pada pertandingan Kejuaraan Daerah Angkat Besi
dan Angkat Berat DIY yang diselenggarakan pada tanggal 13 Juni
2015 dan Porda DIY cabang Angkat Besi dan Angkat Berat pada
tanggal 23-24 Oktober 2015.



c. Studi Kepustakaan,
Sebagai landasan teori, digunakan Studi Kepustaksan dengan
mengumpulkan referensi yang berkaitan dengan subjek penelitian.
Referensi diperoleh dari buku-buku dun intemet.

a. Pembuatan program aplikasi

Pembuatan aplikasi dilaskukan dengan dua tshap, yaitu membuat

file template database dengan Microsoft Access 2003, dan



pembuatan program aplikasi itu sendiri, Adspun pembuatan
program aplikasi meliputi pembuatan imterface (antarmuka) dan
pemberian code program yang keduanya dilakukan dengan aplikas:
Microsoft Visual Basic 6.0

Ui coba aplikasi.

Dalam penyusunannya, laporan skripsi ini disusun secara sistematis dan
secara garis besar tersusun sebagai berikut ;



BAB 1 - PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakang, rumusan masalsh, batasan masalah,
tujuan penelitian, manfast penelitian, melode penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB 1 - LANDASAN TEORI
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