BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan o ia 1K leps kﬂﬂ‘.ﬂﬂ.ﬂ.}"l l:h.l]glll hid:ll]g

stri music.dan

a sait ini. Saat ini
h banyak sckali jenis game, mulai dari single plaver hingga multi plaver. Tidak
 sekarang bukan lagi berada pada sebush consale (PS) fefapi' pada

Gobbagi e terus berkesbung ds W
bagus, St ini game mempunyai prospek yang luar Biasy, banyak peluang yang di

Atas dasar pe ;.:__.-,..... ian meranesng game yung bergenre
adventure dan  strategi Anall Perancangan game 2D
“Perjuangan Kucing” Bergenre Adventure Strategi Berplatform PC”. game ini di
desain agar para pemain dapat menentukan strategi yang tepat dan menuntun agar

pentain dapat memilih keputusan vang tepat.tidak hanya itu game ini dapat menaikan



daya asah pikir, imajinasi dan ketangkasan pemain, game ini secara teknis
dinsesuaikan dengan batasan anak-anak sehingga pame dibuat semenarik munglkm.

1.2 Fumusan Masalah
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1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Maksud dan Tujuan penelitian dan penulisan skripsi ini yaitu :

1. Menganalisis dan Merancang Game bergenre adventure dan strategy yang

menunjang  proses  pembahssan  mengenai  masalsh-masalah  yang
i --.
b) Dokumentasi



Metode ini di gunakan untuk mengetahui proses-proses yang pmah
dilakukan dalam perancangan game, sseperti langksh-langkah pembuatan
game, muai dari awal perancangan hingga game selesai

) Flowchart



154  Metode Pengembangan

Metodologi yang digunskan untuk pengembangan game “Analisis dan
Perancangan game 2D “Perjuangan Kucing” Bergenre Adventure Strategi
Berplatform PC * adalah metode langkah pembuatan game Beberapa tahapan

modul untuk meneliti kode-kode progam wvang ada, dan menganalisis
apakah ada kesalshan atau tidak. Jika ada modul yang menghasilkan output



program, variabel, dan parameter yang terlibat pada unit tersebut akan dicek
satu persatu dan di perbaiki, kemudian di-compile ulang

Dalam bab ini dijelaskan tentang tahap — tahap analisis system dan juga

perancangan dalam perancangan game.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM
Dalam bab ini menjelaskan hasil dari perancangan system, pengujian, dan

BAB V PENUTUP
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