BAB1

PENDAHULUAN

yang ingin mencari informasi okan sekolsh ini sedikit banyak menghadapi

kendala, rutinitas orangtua yang bekera dan tidak memiliki waktu luang menjadi
hal yang sulit disesuaikan dengan cleh calon siswa untuk mencari informasi yang
berhubungan dengan sekolah. Datang ke sekolah twjuan dan mencari informasi



el

sekolah adalah suatu hal yang tidak disukai beberapa orangtua selama ini,
membuang waktu dan pekerjaan setiap orangtua yang berbeda selalu berujung
dengan asal memasukan anak mereka kesekolah terdekat dari ramah,

Pemanfaat teknologi dalam bidang ini dapat membantu guru untuk

mengupload bahan pelajran dan nilai ujiamydan siswa dapaet mempelajaran bahan

proses belajora mengajar akan

membangun  sebuah  sistem  informasi  sekolah berbasis  websireuntuk
mempermudah siswa dan guru sharing mengupload nilai wjian yang baru
dilakukan,



1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah adalah sebagai berikut,
1. Sistem informasi berupa websire yang memberi informasi sekolah
2. Pengolsh informasi dilakukan sepihak (administator)

. Data yang diolah antara lain. Nilai'siswa, data guro dan karyawan, data

1.5 Metode Penelitian
berikut:



1.5.1 Pengumpulan Data

Metode-metode yang dilakukan dalam pengumpulan data sebagai sumber
pelengkap untuk mendukung keakuratan informasi yang terkandung didalamnya,
data-datanya diambil dengan menggunakan beberapa metode pengumpulan data,

Pada tahap perancangan model sistem penulis menggunakan Flowchar,
DFD dan ERD,



1.5.4 Pengembangan Sistem
Pada tahap pengembangan sistem digunakan untuk mengimplementasikan
I. Membust database tabel,
2. Membuat koneksi yar

Bab ini berisi berbogai acuan dan bahan-bahan yang mendukung pokok
arsitektur sistem, konsep pemodelan sistem, konsep basis data, dan perangkat
lunak yang digunakan dalam pembuatan skripsi ini.



BABIII:  ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini akan menguraikan tentang finjauan umum. Tahap-tahap analisis, yaity
analisis kelemahan sistem, analisis kebutuhan sistem yang terdiri dari kebutuhan
perangkal keras, kebutuhan perangkat lunak, kebutuhan informasi, kebutuhan
pengguna, dan analisis kelayakan sistemi§ang terdiri dari kelayakan teknologi,
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