BARB 1
FENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi komputer di ern globalisasi sant ini mengalami kemajuan
vang sangat pesat. Dampak yang terasakan adalah semakin efisiennya waktu yang diperiukan
oleh manusia dalam menyelesaikan tugas — tuga Denpan bantuan komputer. tingkat

pekenaan vang harus dikerjakan dalam memberikan pelayenan penjualan di Toko Besi
Agung Jsyn Magelang dapat dilakukan secara efektif dan efisien. Dalam prakteknya Toko

Besi Agung Jaya Magelang masih menggunakan cara manual. Mengingat sangat pentingnya



komputer dalam kegiatan pengolahan data maka sistem komputerisasi penjualan akan sungat
diperfukan.
1.2 Kumiusan Masalah

Berdasarkan uraian di atas permasalahan yang diambil dalam penelitian im adalah:
“Bagaimana merancang Sistem Informasi Penjuslan Berbasis Komputer secara tepat waktu,
akurat, dan relevan di Toko Besi Agung Jaya Mageling™"

1.3  Batasan Masalah
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1 n i jini antara lain:
| Untuk mengetahui prosedur penjualan barang di Toko Besi Agung Jaya
2. Untuk menggantikan 5 enjualan di Toko Besi Agung Jays Magelang

vang diterapkan saat ini dengan sistem penjualan yang terkomputerisasi.

3. Membantu memperkenalkan tentang sistem informasi yang digunakan uniuk
membangun rancangan program berupa aplikasi berbasis komputer yang
berhubungan dengan sistem informasi pembayaran admimstrosi di Toko Besi
Agung Jaya Magelang.



4. Sebagai salsh satu produk atau hasil dari mahasiswa STMIK Amikom
Yogyakarta,

1.5 Metode Penclitian
Metode penelition merupakan suatu cara yang dilakukan untuk memperoleh

berbagni data dan informasi yang berhubungan dengan masalah yang akan dibahas dan

Analisis Pieces adalah sustu sistem baru untuk menentukan layak atou tidak, moka
(Information), ekonomi (Economics, kontrol (Control), efisiensi (Efficiencys, dan pelavanan

{Services),



L33 Metode Perancangan

Perancangan sistem secara umum merupakan tahap persiapan dari rancangan sistem
secara rinci terhadap sistem baru yang akan diterapkan. Rancangan sistem secara umum
bertujuan untuk memberikan gambaran secara rinei kepada user terutama sistem yang telah
dibuat. Rancangan ini mengidentifikasikan komponen vang akan dirancang seperti. bagan alir
sistem, diagram alir data, teknik normalisasi dan bentu

dilakukan, maka baris — haris prog

tersebut akan dicek satu persatu dan diperbaiki, kem .
Black Box Testing odalah metode pengujian perangkat Junak yang tes fungsionalitas

dan aplikasinya yang bertentangan dengan struktur internal atau kerja. Metode uji dapat

diterapkan pada semua tingkat pengujian perangkat lunak: unil, integrasi, fungsional, sistem



dan penerimaan. Metode ujicoba Blachor memfokuskan pada keperluan fungsional dar
software. Karena itu ujicoba fleckbox memungkinkan pengembang software untuk membuat
himpunan kondisi input vang akan melatih seluruh syarat — syarat fungsional sustu program.

da Toke ﬁiiﬁ. g Jnya Magelang.
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BABIV PEMBAHASAN

Bab ini menguraikan tentang hasil dari penelitian yang ftelah dilakukan.
Menghasilkan sebush Perancangan sistem informasi administrasi pada Toko Besi
Agung Jaya Magelang.

PENUTUP
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