BAB1

PENDAHULUAN

Berdasarkan ursian distas penulis tertark untuk membuat media

pembelajaran pengenalan cara membaca jam sebagai alat bantu pembelajaran bagi
gurn dolam menyampaikan materi pada anak didik di TK ABA Semoya berbasis
multimedia interaktif dengan judul: “PEMBUATAN DAN PERANCANGAN



MEDIA PEMBELAJARAN CARA MEMBACA JAM PADA TK ABA
SEMOYA™

ra jam fepat (tidak kurang

atau lebih berapa menit maupun detik)



1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Maksud dan tujuan penulis dalam melakukan penelitian adalah untuk
Meningkatkan dan membangkitkan keinginan dan minat baru, membangkikan
motivasi dan ransangan kegiatan belajar serta membangkitkan rasa senang dan

kan media pembelajaran sebagai alat

¢ Sebagai metode baru untuk mengajak anak didik belajar dengan
memanfaatkan media interaktif
3. Manfaat bagl Siswa:
4. Siswa menjadi senang dan gembira dalam belajar



b. Membangkitkan motivasi untuk belajar

1.0 Metode Penelitian
Metode vang di gunakan dalam mengumpulan data untuk penelitian ini adalah :

Pembuatan, Uji Coba, Menyebar Luaskan.



5. Evaluasl Aplikasl

Metode evaluasi digunakan penulis pada saat aplikasi 1elsh selesai

dibuat untuk mengetahui apakah aplikasi tersebut telah bekerja dengan
baik dan sesuai dengan konsep yang dibuat sebelumnya.

pembuatan animasi

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab ini membahas mengenai analisis kebutuhan aplikasi
yang dilakukan selama pembuatan media pembelajaran.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Baba ini membahas tentang cara dan tshapan pembuatan
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