BABI
PENDAHULUAN
LI Latar Belukang
Setiap tahun perkembangan indusiri perfilman semakin  meningka,

- Kegunoan komputer
Mulai dari ide

i namﬂn perkembangan film animasi



tahun 2006. Dan mempunyai kelebihan refative lebih mudah dalam proses

pembustan flm snimation 30,

Dalam produksi film animasi 3D ada beberapa teknik animasi yang
digunakan, salsh satunya yaitu teknik sorpher atau morphing. Teknik areepher

penulis untuk meneliti dan menentukan metode dalam penelitian yang dilakukan.
Berdasarkan  asumsi  tersebut maka  penulis menentukan batasan  masalah
penelition dalam perancangan dan pembuatan film animasin 3 dimensi “Fly™
menggunakan Autodesk Maya vaitu sebagai berikut:

1. Animasi yang dibuat merupakan animasi 3 dimensi.



2. Pembuatan film animasi 3D i menerapkan kontroler ekspresi dengan

menggunakon fool blend shape.

3. Film short movie.

4. Karakter dalam film berjumilah 2 karaktrer,

1. Bagi Peneliti:

Sehagai syarat kelulusan program S1 Sistem Informasi STMIK AMIKOM

YOOY AKARTA.

1. Bagi Umnm:



a. Bagi Masyarakat

I. Mengetahui proses pembustan animasi 3D dar pra produksi,
produksi, dan pasca produksi,

2. Menjudi referensi bagi yang membutuhkan,

3, Sebagai media hiburan vang

filim — film animasi guna mendapatkan ide cerita serta karakter dari setiap
tokoh dari film pendek yang akan dibuar,



c. Metode Kepustakaan
Pengumpulan data mendapatkan konsep — konsep teoritis menggunakan
buku — buku  sebagai referensi untuk mendopatkan informasi yang
diburuhkan.

Pada tahapan pengemt
metode perancangan. yvaitu berlz
1.6.4.1 Proses Produksi

: proses produksi dan pasca produksi.

Proses produks: dalam metode pengembangan ini yaitu sebagai berikut;
1. Modeling

2. Texwiring



3. Rigging
4. Skinning
5. Animation

6. Camera & Ligthing
7. Rendering

bab, yaitu:
BAB I: PENDAHULU
Menjelaskan tentang latar belakang masalah perkembangan industri animasi 3
dimensi dan teknologinya, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian
dan metode pengumpulan data dan sistematiks penulisan laporan.

BAB II: LANDASAN TEORI



Pada bab ini akan diwraikan teor tentang konsep dasar animast, teori tentang film
dan video serta perangkat lunak vang digunakan.
BAB 1II: PERANCANGAN

Menerangkan tentang konsep film, identifikasi masatah, merancang isi yang

meliputi analisi kebutuhan sistem dan va manfiat,
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