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PENUTUF

rpenelitian kesimpulan yang dapat di

1 alur sistem yang

analisis dan desain sistem. karena diperiu stelitian supaya

ti antarmuka Splash
Screen, Wl uka top score antarmuka
About, antarmuka tur yang terdapat dalam aplikasi ini
meliputi fitur penampil gambar tabel dengan beberapa macam
wama yang dibual secara random, yang dimana dalam masing-
masing level warna dan jumlah tabel berbeds beda, fitur untuk

countdoun, fitur level, fitur top score.
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5. Implementasi dan perancangan yang dibuat menghasilkan :
a. Aplikasi yang dapat melatih ketrampilan indra pengelihatan
manusia dalam memilih perbedaan warna.
6. Hasil dari pengujian yang telah dilakukan dapat disimpulkan
bahwa aplikasi telah ber

il menampilkan perulangan tabel dan

oleh pengguna serta dapat

purnakan oleh penelitian  ber ulny
llmembﬂﬁtﬂhﬁdﬂﬁ!i.lﬁlﬁuhzgm b
itur wntuk me-pause permainan. Oleh karera it untuk pengembangar
1Y dnplrmml-m-mmwus sermainan int. S njutnya
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