BAB1

PENDAHULUAN

pada objek yang dekat dan i
segera dikantar ke otak. [2]
Mengetes ketrampilan atau kemahiran dalam memilih perbedasn warna

sangat penting, (ujuannya untuk melatih respon indra pengelihatan. Biasanya



terbuat dari bahan kertas maupun kayu yang terdapat tulisan buruf atau angka
dengan berbapai kombinasi warna. Menggunaken media kavu untuk mengetes
kondisi kesehatan mata sangat tidak efisien, karena dari segi ukuran media ini
relative besar, sehingga pengguna merasa tidak nyaman ssat menggunakannya.
Semakin majunya perkembangafiteknologilah yang melatarbelakangi
penulis untuk mengganti teknik mengotes mata mengounakan media papan dari
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disampaikan, maka perlu
dirumuskan suaty masalah yasg akan diselesaikan pada penclitian ini yaity :
bagaimana memberikan sebuah media berupa aplikasi game test mata
menggunakan ilustrasi warna vang efisien hagi pengguna dan dapat membantu
melatih ketrampilan atau kemahiran pengguna dalam memilih perbedaan wama 7



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan judul dan rumusan masalah diates maka dibuat suatu
batasan masalah untuk menjaga pembahasan ietap berada diiang lingkup
masalah yang ditentukan. Pembatasan permasalahan pada penelitian ini adalah :

Lo Apikid ini dibuat Scbagliagunduni yeg, okl siesmmgilicen

1.4  Maksud dan Tujuan Pene

Maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah untuk memberikan sebuah
media berupa aplikasi untuk mengetuhui kondisi kesehatan indra pengelihatan
manusia  kepada pengguna. Sehingga sangat efisien bagi pengguna, disamping



dapal mengetahui kondisi kesehatan, juga dapat melatih respon mata dengan
menehak warna vang paling berbeda dari warna yang hampir sama.
1.5 Manfaat Penelitian

Manfanst yang didopatkan dari pembuatan aplikasi game test mata

b, Metode Wawancara
Merupakan teknik pengumpulan data atau informasi dengan
melakukan wawancara langsung kepads narasumber vang telah
ditetapkan.



2. Metode Analisis

Pada tahap ini dilakukan analisis data dan informasi yang telsh diperoleh
perancangan untuk mengevaluasi kekunatan (stengths), kelemahan

BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang dasar-dasar teori yang digunakan.



BAB 1T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab imi menjelaskan tentang amalisiz sistem, analisis kebutuhan
sistem. dan analisis kelayakan  sistem, serta menjelaskan
perancangan sistem yang akan dibuat.
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