BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Distro Demon Incorporated adalah sebuah wirausaha yang bergerak di

Selama i toko yang beralamat di

pilihan untuk sebuah perusahaz

sebagai media informasi yang memudahkan adanya interaksi antara penjual dan
pembeli tanpa dibatasi oleh mang dan waktw Dengan didukung oleh
perkembangan teknolog informasi yang semakin canggih dan mudah didapat,

perkembangan E-Commerce  semakin bertambah dun semakin diminati.



Pada saat ini di Demon [ncorporated sudah terdapat seperangkat
komputer yang telah terhubung ke internet, tetapi belum menggunakan
fasilitas E-Commerce lersebut. Proses penjualan terbatas pada konsumen
yang datang ke toko saja. Hal inilah yang mendasari bahwa perlu adanya
fasilitas E-Commerceyang dapat@menginformasikan dan  menawarkan

épat maju dan berkembang.

jpolahan chhiml[ﬂiﬂ-ﬁ'tﬂ
masalah sebagai

l. Sistem ini tidak mencakup pembuatan laporan keuangan, tapi
hanya laporan pembelian Demon Incorporated lewat websire.

2. Terdapat dua level penggunaan dalam website ini yaitu,
administrator dan pelanggan/konsumen.



3. Terdapat menu konfirmasi pembayaran untuk konsumen yang
sudah membayar.

4. Aplikasni ini dibangun dengan menggunakan bahusa pemrograman
PHP, MySQL sebagai database, dan aplikasi pembangun lainnya

2 dan uang. Penelitian ini dilakukan
dengan beberapa tujuan. Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :
I. Membuat sebuah web E-Commerce bagi Distro Demon
Incorporated Yogyakarta.



2. Membangun media informasi berbasis weh  sebagai sarana
transaksi secars onfime.

3. Sebagai syvarat untuk menyelesaikan program studi Strata-1
Sekolah Tinggi Manajemen Informatiks dan Komputer AMIKOM

bidang teknologi informasi.

2. Bagi Akademik
I. Menambah khasanah pustaka STMIK AMIKOM Yogyakarta.



2. Sebagai materi evaluasi bagi pengembangan peningkatan mutu
pendidikan maupun mutu lulusan dimasa yang akan datang.
3. Bagi Demon Incorporated Yogyakarta
I. Sebagai sarana pendukung untuk mengenalkan UKM ini ke

{ '-_='- 'ng.llﬁl'ﬂﬂ‘ihpm!is l'-l___'.'l-I T

mempelajari buku-buku, catatan-catat dokumentasi tertulis
fainnya yang berhubungan dengan masalah yang akan dibahas.
2. Studi Lapangan

Yaitu metode pengumpulan data melalui tinjavan langsung ke
objek dengan penelitian dengan cara :



1. Observasi
Yaitu dalam penelitian ini, penulis pengumpulkan data
dengan cara datang langsung ke sumbernya vaitu Distro
Demon Incorporated Yogyakarta.

2. Wawancara

Setelah dirancang, maka rancangan  sistem  informasi  ing
diimplementasikan ke dalam bahasa pemrograman yang dapat
menghasilkan sebuah  program  aplikasi yang  digunokan untuk
menyelesaikan masalah yang ada.



1.6.5. Pengujian terhadap sistem tersebut
Sistem informasi yang sudah jadi harus diuji terlebih dahulu apakah
layak digunakan atau tidak. Jika terdapat kesalshan pada perangkat
lunak tersebut dan dapat berjalan sesuai dengan perancangan sistem

E-Commerce , subsisten  webh  E-Comrmerce  serta

kmnpmlﬂnn}m.
Bab 11 Analisis dan Perancangan Sistem



Bab ini berisi tentang analisis dan proses perancangan
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