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INTISARI 

Perkembangan teknologi informasi mengalami perkembangan yang sangat 

pesat, diantaranya adalah teknologi selular dengan sistem operasi Android yang 

mempunyai pasar dan peminat yang sangat besar dengan kecanggihan pada piranti 

keras dan piranti lunak nya membuat teknologi selular ini dirasa efektif sebagai 

media informasi yang berguna untuk membantu para penguna telepon pintar 

(smartphone) melakukan aktifitas dengan mudah. 

Kalender Jawa adalah sebuah kalender yang istimewa karena merupakan 

penggabungan sistem penanggalan Hijriyah dan sistem penanggalan Saka. Hingga 

saat ini Kalender Jawa berlaku secara nasional khususnya untuk masyarakat Jawa 

ataupun masyarakat yang masih menganut kepercayaan dan kebudayaan Jawa. 
Dalam penggunaannya, Kalender Jawa banyak mengandung berbagai muatan 

mitos dan kepercayaan serta ideologi kebudayaan Jawa yang dapat dipakai untuk 

berbagai tujuan yang bermanfaat bagi umat manusia. maka dari itu penyusun 

terpacu untuk membuat sebuah aplikasi mobile “Kalender Jawa “ untuk pengguna 

Android sebagai sarana untuk memelihara salah satu warisan dari kebudayaan 

Jawa. 

Dalam pembuatan aplikasi kalender jawa ini, piranti lunak yang digunakan 

dalam perancangan aplikasi ini adalah Eclipse IDE Java Development Tools, dan 

Android SDK. 

 

Kata kunci: Smartphone, Android, Eclipse, Kalender Jawa. 
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ABSTRACT 

The development of information technology has developed very rapidly, 

such as cellular technology with the Android operating system and the market has 

a huge interest in the sophistication of the hardware and its software makes 

mobile technology is considered effective as a medium of useful information to 

help the user phone smart (smartphone) to do activities with ease. 

Javanese calendar is a special calendar because it is a merger of the Hijri 

calendar system and the system Saka calendar. Until now, Java Calendar 

nationally applicable in particular to the Java community or society which still 

adheres to the belief and Javanese culture. In use, many Javanese calendar 

contains various payloads myths and beliefs and ideology of Javanese culture that 

can be used for various purposes that are beneficial to mankind. therefore the 

authors are encouraged to create a mobile application "Kalender Jawa" for 

Android users as a means to preserve one of the heritage of Javanese culture. 

In making the application of this Kalender Jawa, the software used in the 

design of this application is the Eclipse IDE Java Development Tools and the 

Android SDK. 

 

Keywords: Smartphone, Android, Eclipse, Kalender Jawa.
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