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FPENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi informasi mengalami perkembangan yang
sangat pesat, diantaranya adalah teknologi selular yang mempunyai pasar dan
peminat yang sangat besar dengan kecanggihan pada piranti keras dan piranti

lunak ny membuat feknologi selulir ini dirsa @fektif sebagai media
k' membantu pafa. periguna telepon pintar

..... jrome) melkukan aktifitas dengan mudah

Salah satu Sistem Operasi yang terdapat pada smartphons adalah

an piranti keras, piranti lunak dan telekomunikesi Sisten

nencapai lebih dari 150 juta pengguna sampai saat imi, Sistem Operasi ini

S [—
der yang istimewa karena merupakan
penggabungan sistem penanggalan Hijriyah dan sistem penanggalan Saka.
Kalender Jawa ini pertama kali ditetapkan di duerah kekussaan kerajaan
Mataram oleh Sultan Agung Hanyakrokusumo pada tahun 1633 M bertepatan
dengan tahun 1043 H dan fahun 1555 Saka. Penetapan itu berupa perubahan

Kalender Jawa adalah sebuah



sistem penanggalan yang tidak lagi berdasarkan peredaran matahari, tetapi
berdasarkan peredaran bulan yang disesuaikan dengan sistem penagaalan
Hijriyah, sedangkan untuk tahunnya melanjutkan tahun Saka. Hingga saat ini
Kalender Jawa berlaku secora nasional khususnyn untuk mosyarakat Jowa

platform android sehingga dupat dibuat sebuah aplikasi yang
bermanfaat?



1.3, Batasan Masalah
Scbagai batasan masalah untuk mencegah pembahasan tidak melebar

digntaranya adalah:

I Aplikasi ini untuk Sistem Opéfasi Android Versi 2.3 keatas

2. Merancang sebush aplikasi mobile yang memberikan informasi
kalender Jawa yang akurat dan dapat diakses dengan mudah oleh

pengguna Sistem Operasi Android



3. Sebagai media untuk menjaga dan melestarikan salah satu warisan

dari kebudayaan Jawa di masa moderenisasi.

1.5, Metode Penelitian
Pada penyusunan skripsi dengan judul “Perancangan Aplikasi Kalender
Jﬂm E-erbasis .Iﬁ-.T.'IiiI.'l:Ii!:llﬂI iﬂ.L i '--::- ik o

vang sedang dilakukan.

3, Perancangan Sistem
Pada tahap perancangan sistem ini, langkah awal yang dilakukan
adalah membuat rancangan aplikasi meliputi perancangan UML dan



perancangan interface. Tahap ini bertujusn untuk memperjelas detail
proses beserta target vang ingin dicapai pada tiap-tiap proses tersebut.
4. Pembuatan Aplikasi
Sistematika pembuatan aplikasi disesuaikan dengan perancangan

vang dibuat. Setefah itu kita

yang perlu untuk

1.5.2 Model Pengembangan Perangkat Lunak
Tahap pengembangan perangkat lunak dolam pembuatan aplikasi ini
menggunikan metode waterfall



Tahapan-tahapan yang terdapat dalam model waterfall adalah sebagai
berikut:
I Svstem emgineering (Rekayasa perangkat lunak)
Merupakan tabapan yang pertama kali dilakukan yaitu merumuskan

3. Testing (pengujian)
Melakukan pengujian yang menghasilkan kebenaran program. Proses
pengujian berfokus pada logika internal perangkat lunak. memastikan



bahwa semua pernyataan sudah diuji dan memastikan apakah hasil yang
diinginkan sudah tercapai atau belum.
6. Maintenance (perawatan )
Menangani perangkat lunak yang sudah selesai agar dapat berjalan

digjukan, fowchart sistem, data fow diagram (DFD),
perancangan basis data, dan perancangan wser interfice
(tampilan).



IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelsskan tentang implementasi sistem bagi
- pembahasan sistem.
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