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INTISARI 

 

Dalam penggambaran sebuah animasi ada bermacam metodenya dari 
bentuk awal secara manual kemudian menggunakan metode digital. Salah satu 
metode penggambaran dengan teknik digital adalah dengan menggunakan pen 
tablet dimana ada bermacam jenis pen tablet. Tidak dapat dipungkiri dewasa ini 
metode digital sudah sangat umum digunakan. Tentunya banyak sekali  kelebihan 
yang disuguhkan antara lain hemat waktu dan detail gambar bisa dimaksimalkan. 

Terkait hal ini ada satu istilah yang sangat kita kenal yaitu digital painting. 
Digital Painting adalah suatu bentuk seni yang muncul dimana teknik melukis 
diterapkan secara digital. Oleh karena itu penulis akan membuat judul skripsi 
"Penerapan Digital Painting Dalam Film Animasi 2D Maju Komik Indonesia". 

Dengan adanya animasi tersebut diharapkan dapat memberikan 
pemahaman mengenai digital painting serta dapat memicu semangat komikus-
komikus Indonesia untuk terus berkreasi dan mampu menciptakan karya yang 
inspiratif. Animasi ini dibuat dengan menggunakan Adobe Photoshop CS3, 
Toonboom Harmony 9.2 dan Adobe Premiere Pro CS3. 

 

Kata Kunci : Digital Painting, Animasi 2D, Toonboom Harmony 
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ABSTRACT 

 

In an animated depiction of there are various methods of early forms 
manually and then using digital methods. One illustrative method with digital 
technique is to use a tablet pen where there are various types of pen tablets. It is 
inevitable today digital methods are very commonly used. Obviously a lot of 
advantages that are served include saving time and detail images can be 
maximized. 

Related to this there is a very familiar term that is digital painting. Digital 
Painting is an art form that emerged whereby digital painting techniques applied. 
Therefore, the author will make the title of the essay "Application of Digital 
Painting In 2D Animated Film Maju Komik Indonesia". 

With the animation is expected to provide an understanding of the digital 
painting and can trigger the spirit of Indonesian comic artists to continue to be 
creative and able to create inspiring works. This animation was made by using 
Adobe Photoshop CS3, Toonboom Harmony 9.2 dan Adobe Premiere Pro CS3. 

 

Keywords : Digital Painting, 2D animation, Toonboom Harmony
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