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MOTTO 

 

 

 Jadikanlah perjalanan hidupmu layaknya sang pusaka 

 Manusia adalah makluk sempurna dari ciptaan NYA, 

tapi orang adalah manusia yang telah dijejali berbagai 

ilmu sehingga tidak ada orang sempurna 

 Bekerja bukan untuk mencari uang atau tunduk 

kepada pimpinan, tapi bagaimana bisa dipercaya dan 

berguna kepada orang sekitar 

 Jadilah  orang yang pandai, jangan bodoh ! 

 Setiap kesulitan pasti ada kemudahan, setiap kesedihan 

pasti ada kebahagiaan janganlah menyerah untuk 

hidup mu yang lebih berharga. 

 Hidup itu untuk menghadapi masalah , bukan 

menghindarinya 
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INTISARI 

 
Android merupakan sistem operasi yang banyak dipilih oleh masyarakat 

pada saat ini, dengan berkembangnya teknologi semakin canggih sehingga 
smartphone android mempunyai peranan penting dalam kehidupan ini. Banyak 
masyarakat dari anak kecil, remaja, dewasa sampai orang tua memilih smartphone 
android sebagai ponselnya dikarenakan banyak keunggulan yang ditawarkan. 
Kehidupan dari hari ke hari semakin berkembang dengan berkembangnya 
kehidupan ini banyak masyarakat telah meninggalkan adat kebiasaan pada zaman 
dahulu dikarenakan mengikuti perkembangan zaman seperti halnya cerita rakyat 
khususnya cerita rakyat untuk Daerah Istimewa Yogyakarta  (DIY), orang zaman 
dahulu sangat mengerti cerita rakyat yang ada seperti cerita rakyat malin kundang, 
pinokio dll.  

Tetapi dizaman sekarang menemukan masyarakat yang mengetahui cerita 
rakyat itu bukanlah hal yang mudah dikarenakan sangat sedikit jumlahnya 
akibatnya kebudayaan indonesia akan hilang. Orang tua saat ini tidak pernah 
mengajarkan atau bercerita kepada anaknya tentang cerita rakyat zaman dahulu, 
permainan anak-anakpun sudah digantikan menjadi permainan smartphone dan 
gadget sehingga anak zaman sekarang tidak kenal dengan cerita rakyat. 

Oleh sebab itu akan dibuatnya aplikasi cerita rakyat Daerah Istimewa 
Yogyakarta (DIY) berbasis android dengan tujuan kembali mengenalkan cerita 
rakyat kepada anak kecil sebagai generasi muda penerus bangsa, dengan adanya 
aplikasi ini para orang tua bisa menceritakan cerita rakyat kepada anaknya atau 
anak tersebut bisa membaca sendiri dengan praktis bisa dibaca dimana saja. 
Diharapkan dengan adanya aplikasi cerita rakyat DIY kebudayaan indonesia tidak 
akan hilang..Aplikasi ini dapat beroperasi pada smartphone android minimal versi 
2.2 (froyo). 

Kata kunci: smartphone, android, cerita rakyat, DIY 
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ABSTRACT 
 

Android is an operating system that most selected by the community at this 
time. with the thedevelopment of the technology cause android smartphone has 
important role in this life. There are a lot of community from children, teenagers, 
until adult chose smartphone android as their mobile phone because it has many 
excellence feature thatoffered. Life keeps growing, with this situation a lot of the 
people had left their culture and custom because they follow the development of 
the era for the example DIY folklore, old people really know about folklore for 
example malin kundang, pinokio and etc. 

But at this time very difficult to look for community who know about 
folklore because just few community who know about this, as a result the of 
Indonesia can be forgotten. At this time, most of the parents never teach their 
children about folklore, children game also has changed by smartphone and 
gadget so most of the children at this time know nothing about folklore. 

Then I will make application about Daerah Istimewa Yogyakarta (DIY) 
folklore base from android and the goal is  for introducing folklore to children  as 
the young generation, with the application parents can introducing folklore to 
their children or their children can read the folklore practically and anywhere. 
Hopefully with the DIY folklore application, culture of indonesia can not be 
forgotten. This application can operate in a smartphone android at least in 
android version 2.2 (froyo). 

Keywords: smartphone, android, folklore, DIY 
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