BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi saat ini telah memberikan pengaruh vang sangat
besar bagi dunia tekng gi informasi R be T T S W
- lam peningkatan kinerja susty pekenaan. bak vang bersitat

yang berjalun dalam telepon seluler / handphin

._.:_-.. umbuh di tengah sistem oper i PR Y RETTIDRNE
in. Sistem operasi ini menawarkan sebuah |ingkungan v .

orang. Tetapi tidak selamanys
dampak  negatifnya.
berkembangpun mengakibatkan tidak sedikit orang meinggalkan bahkan
melupakan adat kebudayaannya. Anak kecil di jaman ini bahkan lebih memilih
bermain dengan gadger daripada mendalami tentang kebudayaan daerahnya.
Cerita rakyat merupakan salah suatu media yang digunakan untuk menyimpan
semua cerita kebudayaan kits. Bahkan saat ini hanya sedikit orang tua yang
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mengenalkan atau bercerita tentang cerita rakyat zaman dahulu. Alat bermain
anak-anakpun sudah digantikan dengan alat-alat canggih.

eh sebab ity pengenalan cerita rakyat akan dikemas secara menank melalul
aplikasi Android schingga banyak orang-orang terlebih khusus annk-anak dapat

d versi 2.2 {Froyo).

o cerita rakyat DIY

{Daerah lstimewa Yogyakarta).

5. Admin dapat melakukan tambah, edit dan hapus data cerita.



1.4 Tujuan Penelitian
Berdasarkan pokok permasalahan yang telah diperjelaskan diatas. maka yang
menjadi maksud dan tujuan penelitian ini adalah :
|. Merzncang dan membangun mebile application centa rakyat berbasis

3. Bagi Akademis
Diapat memberikan suatu karya penelitian yang dapat mendukung dalam
pengembangan  mobile  application  berbasis android dan  dapat



dimanfaatkan pada pengenalan kebudaysan terlebih khusus di DIY
(Daerah Istimewa Yogyakarta).
1.6 Metode Penelitian
Langkah-langkah dalam melakukan penelitian yang berjudul “Aplikasi
Cerita Rakyat DIY Berbasis And

3. Perancangan Aplikasi
Melakukan persncangan aplikasi meliputi perancangan UML dan
antarmuks.

4. Implementasi Aplikasi



Mengimplementasikan aplikasi yang telah dibuat kedalam Smartphone
yang menggunakan sistem operasi android.

5. Evaluasi Aplikasi
Melakukan evaluasi terhadap aplikasi yang telah diimplementasikan.

dalam bab ini juga dijelaskan tentang perancangan sistem
yang akan dibuat.



BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas mengenai hasil program yang akan di
implementasikan ke dalam perangkat Smartphone,
pengujian aplikasi dan hasilnya,
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