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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Media pembelajaran adalah salah satu bentuk visual yang sangat menarik
dan memberikan banyuk mamfaat untuk kepentingan dalam dunia pendidikan.
$'mengajar juga membangkitkan

miotivasi belajaf dan membata pengaruh psikolopi ferhadap anak didik. dengan

Pemakaien media pembelajaran d

dalam proses
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At Tagwa memeliki target pengajaran dalam 2 kategeri yaitu belajar membaca

Berdasarkan uraian diatas penulis terfarik  ontuk
pengenalan Huruf-huruf hijaiyah sebagai alai bantu pembelsjaran bagi guru
Salam, meaypmpelkan mater pila anal ik Taman Hensfidiban -4l Quon At
Taqwa berbasis multimedia interaktif dengan judul : “PEMBUATAN MEDIA

mengimplementasikan

media  pembelajaran

PEMBELAJARAN PENGENALAN HURUF HUAIYAH PADA TAMAN
PENDIDIKAN AT TAQWA™



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat di ambil suatn pokok
masalah yaitu: Bagaimana Membuat Media Pembelajaran Interaktif sehagai
media bantu belajar membaca dan mengenal huruf hijaiyah di Taman Pendidikan
Al-Quran At Tagwa?

1.3 Batasan

sruf hijaiyal dan game hijaiyah

‘Bentuk aplikasi berupa multimedia interaktif
3. Media pembelajuran interaktif hanya di tujukan miu
Faman Pendidikan Al-Quran At Tagwa,
edis pembelajaran dibuat menggunakan
pembuatan aplikasi media interaktif.

14 Maksud dan Tujuan Penel

Maksud dan tujuan penulis dalam melakukan penelitian adalsh sebagai

berikut:  Untuk Meningkatkan motivasi belajar anak  didik dengan

memamfastkan media pembelsjaran sebagai alat bantu multimedia dalam
pengenalan huruf hijaiyah di Taman Pendidikan Al-Curan At Tagwa.



L.5. Manfaat Penelltian

I.Ml_llllwm:
* I I pengetahuan tentang media pembelajaran
interaktif. don mampu memahami pengunaan Adobe Flash secara

ini anak-anak didik lebih giat dan bers

1. Metode Kepustakaan

Kepustakaan merupakan teknik pengumpulan datz dengan cara
mempelajari  leteratur-literstur  yang  berkaitan dengan  kebutuhan
pembuatan dan perancangan media pembelajaran hruruf hijaiyah.
Literature-literatur yang di gunakan pada penelitian ini membaca buku-



buku referensi beberapa juga diambil dari perpustakaan STMIK Amikom
vogyakarta.
2. Metode Observasl

Observasi  merupakan teknik pengumpulan data dengan cara
melakukan langsung ke Taman Pendidikan Al-Quran Jami'i At Tagwa

dengan dasar teoni yang mendukung dalam pembuatan aplikasi tersebut
vang telah dikerjakan secara keseluruhan,



Lo.Sistematika Penulisan

BAB 1 PENDAHULUAN
Bab ini menjelaskan tentang latar belakang di ambilnya

Judul Skripsi, dan tujuan yang akan dicapai dalam
pengerjaan skripsi ini. Penulis juga memberikan batasan-

Bab ini bensi tentang kesimpulan dari seluruh bab
sebelumnya serta saran-saran vang membangun,
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