BABI1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Film animasi vang di tayangkan setisp hari di stasiun televisi

banyak di senangi oleh banyak pemirsa, tidak hanyva oleh anak-anak,

Computer Crencrated

Imagery (CGI) adalah uniuk membuat film animasi 3 dimensi  secara

optimal dan menghasilkan produk  vang bemilai positif bag
perkembangan dunia film Animasi 3 dimensi di [ndonesia.



1.2 Rumusan Muasalah

Bagaimana merancang animasi 3 dimensi dengmn konsep Computer
Generated Imagery (CG) dalam bentuk film pendek.
1.3 Batasan Masalah

Dalam perancangan film pendek animasi 3 dimensi koboy kampus dengan
konsep Computer Generated Imagery (CfJppenulis memberi batasan yaitu :

Computer Generated

membaca dan meringkas berbagsi macam buku koleksi pribadi
maupun koleksi beberapa perpustakaan.



2} Referensi Internet
Dengan membaca dan meringkas informasi dari internet yang bisa di
jadikan referensi dalam penulisan dan perancangan film animasi.

3) Metode Storvboard
Metode mi digunakan untuk konsep dan ungkapan kreatif, teknik dan

perancangan film animasi yang cepat dan berkualitas baik.



BAR 111 ANALISIS DAN GAMBARAN UMUM
Menjelaskan Analisis kebutuhan sistem dan gamboran umum film
pendek animasi 3 dimensi koboy kampus.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Menjelaskan tentang proses pembuatsn film Animasi 3 dimensi
sion  leone, IDxchange, Adobe

saran  yang
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