BAB 1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan implementasi untuk mencerdaskan  kehidupan

pembelajaran dari guru dénj

Jenis media yang saat ini digunakan untuk menunjang pembelajaran salah
satunyn adalsh video animasi. Jenis media pembelajaran ke dalam empat bagian,
yakni 1) media visual, (2) media audio, (3) media audio - visual, (4) dan multimedia
{Asyhar, 2011). video animasi termasuk ke dalam jenis multimedia karena dapat

menyajikan unsur lengkap media seperti suara, grafis, dan teks. Media video mampu
l



menggambarkan suatu objek yang dapal bergerak bersamaan suara alami maupun
buatan, dapat menyajikan informasi tanpa batas apapun. dapat memaparkan suatu
konsep secara sederhana, mengajarkan suatu keterampilan, menjelaskan terjadinya
suatu proses, memperpanjang atau menyingkat waktu, serta mampu mempengaruhi
sikap (Arshad, 2014). [3]

Berdosarkan hal — hal tersebut dimas, memunculkan gagasan bag penulis

erdusarkan latar belakang yang telah disampaikan, 1

3. Hasil akhir perancangan video animasi adalah berupa tampilan animasi, dan
audio yang berguna untuk menunjang penjelasan materi.

4. Perangkat lunak yang digunakan adalah Windows 8, Adobe After Effects CC
2019, Adobe Illustrator CC 2019, Corel Draw X7, Adobe Premiere Pro CC 2020
dan Adobe Audition CC 2019



1.4  Maksod dan Tujuan Penelitian

1.4.1 Maksud Penclitian

Maksud dari penelitian ini adalah :
I. Menerapkan ilmu yang selama ini di pelajari di bangku perkuliahan
2. Sebagai syarat mendapatkan gelar sarjanakomputer UNIVERSITAS AMIKOM

L5

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut -

L1 Metode Pengumpulan Data

Lo.1.1 Metode Observasl



Observasi dilakukan dengan cam penulis bertemu langsung dengan tenaga
pengajar yang mengajar kelas V SD N Bumijo untuk mendapatkan data yang
dapat dipertanggung jawabkan.

L.o.1.2 Metode Wawancara

Metode wawancara dilakukan denpan tenaga pengajar pada kelas V dan




Didasarkan pada desain pembelajaran dan storvboord yang telah dibuat,
selanjutnya desain dikembangkan hingga menghasilkan sebuah video animasi
pembelajaran yang sesuni dibarapkan.

L6.5  Implementas]
Merupakan tahap dimana video animasi akan di tonton oleh siswa SD N Bumijo
Yougyakarta

Bab ini menguraikan tentang pembuatan media pembelajaran animasi

sederhana.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang hasil dan pengujian media pembelajaran
animasi sederhana Sejaruh Indonesia serta pembahasan.



BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan penutup yang berisi kesimpulan, saran, dan daftar
Pustaka.
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