BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Kecanggihan teknologi  sangat

membantu kelancara kinerja dalam suatu instanst atau perusahaan, Begitu juga

dalam peng

endukung  dan  dibutuhkan untuk

slogi informasi sant ini telah

gan perkembangan teknologi yang pesaf ini, instansi maupun

hanya memanfastkan teknologi sebag st
lebih di kenal oleh masyarakat se

merupaka jaringan komputer yang global. deagan mengakses interet diperoleh
berbagai macam informasi. yang. dibutubkan. Intemel merupakan media yang
memiliki perkembangan vang pesat saa ni. Jangkauan luas hingga hampir
keseluruh penjuru dunia, membuat media internet menjadi solusi yang tepat untuk
dipilih. Selain jangkauan yang luas, efisien yang di dapat keran internet sudak tidak
diragukan lagi. Kapanpun, dimanapun dan siapapun dapat melakukan akses internet

selama kita memiliki sumber uniuk mengakses nya. Sejalan dengan pemikiran



penvusun menyasari akan kebutuhan informasi yang tepat untuk masyarakat yang
memiliki kebutuhan dan keperfuan terhadap informasi yang ada pada toko Suluh

Komputer
Toko Suluh Komputer berada di Jin iSeturan Kaviing Madukismo

No.1,5leman,Yogyakarta. Beberapa produk. yang di tawarkan oleh toko Suluh

“Bagaimana membangun sebuzh websile sebagai media promosi yang dapat
memudahkan konsumen untuk mendapatkan informasi produk sehingga dapat
menambah volume pemjualan pada toko Suluh Komputer.™



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah yang di uraikan diatss, maka untuk
mempermudah penelitian dibuat batasan masalah., meliputi:
1. Penelitian dilakukan pada toko Suluh Komputer

mm{ﬁ:’-m mmﬂ Edﬂ.l]};l.{:-' O]

mengaplikasikan di dalam dunia kerja yang sesungguhnya, tujuan penelitian antara
lain adalah:
1. Untuk membangun sebuah website sebagai media promosi pada toko Sufuh
Komputer.
2. Sehagai Media promosi dan pemasaran yang efektif dan efisien.



3. Sebagai salah satu syarat kelulusan bagi program strata satu jurusan sistem

informast STMIK AMIKOM YOGYAKARTAL
4. Menerapkan ilmu dan teori-teori yang di dapat selama mengikuti
pendidikan kedalam aplikasi nyata secara praktek.

semua data yang diperoleh akan disaring beberapa informasi yang



selanjutnya digunakan sebagai sarana untuk mempermudah pembuatan
aplikasi.

b. Metode Observasi
Suaty metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan

secara langsung terhadap oh

Berisi lwarbelakang. Rumusan masalah, Batasan Masalah, Maksud

Penelitian, Tujuan Penelitian Metodologi penelitian, Sistematika Penulisan
2. BABII Landnsan Teori

Berisi kumpulan studi pustaka yang berhubungan dengan topik tugas akhir.

Dasar teori ini meliputi pengertian sistem, sistem informasi, data dan



informasi Internet, Website, WWW, HTTP, Bahasa Pemrograman(PHP
dan HTML) dan Teknik Pemrograman Pembangun Sistem, Konsep Dasar
Basis Data, flowmap dan Pengembangan Sistem,

3. BAB 11l Analisis dan Perancangan
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