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INTISARI 

Komputerisasi Berbasis sistem informasi telah banyak di gunakan oleh 

perusahaan, karena setiap bidang usaha membutuhkan informasi yang cepat, 

akurat dan efektif dalam pengambilan suatu keputusan. Menyadari akan berbagai 

manfaat yang bisa diraih dari penggunaan Komputerisasi berbasis sistem 

infomasi, khususnya dalam meningkatkan kelancara aliran informasi daklam suatu 

bidang usaha. Indonesian Holic Clothing Bergerak di Bidang Clothing Store yang 

mulai memanfaatkan Komputerisasi berbasis sistem informasi sebagai pendukung 

dalam meningkatkan pelayanan pembelian dan penjualan. 

 Dengan menggunakan sistem informasi, kemungkinan terjadinya 

kesalahan dalam pencatatan order semakin kecil, dan informasi mengenai volume 

transaksi dapat diketahui secara akurat. Transaksi penjualan pakaian sangat 

merumitkan bagi owner dan bagian kasir karena banyaknya jumlah dan pakaian 

yang tersedia. Maka dari itu, diperlukan sistem informasi berkomputerisasi agar 

dapat mengatasi masalah – masalah di atas.  

Kata Kunci: Sistem Informasi Penjualan, Jasa pelayanan 
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ABSTRACT 

Technology-based information system has been widely used by the 

company, because every line of business need information fast, accurate and 

effective in making a decision. Recognizing the many benefits that can be achieved 

from the use of computerized information systems based, particularly in 

improving the flow of information kelancara daklam a business field. Indonesian 

Holic Moves in the Field Clothing Clothing Store are beginning to utilize based 

Computerized information systems as support in improving the service of 

purchase and sale. 

  The used the information system, the possibility of errors in recording the 

smaller orders, and information on the volume of transactions can be determined 

accurately. Clothing sales transactions greatly complicates the owner and the 

cashier because of the large number and clothing available. Therefore, 

computerized information system is needed in order to resolve the problem - the 

problem above. 

Keywords: Information Systems Sales, Service.


	COVER
	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN
	HALAMAN MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

